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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille dO07601 | 9 x 9 cases
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Exprimer par | Personne Principe vital | Terme Son répété en Course a Grande
des mots appréciée et | de I'Egypte général pour | fin de vers plusieurs période
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Ville située a I'extrémité occidentale du continent africain. (5
lettres)

2.V - Communiquer oralement ou par écrit. (4 lettres)

3.V - Personne avec qui I'on entretient une relation d'affection et de
confiance. (3 lettres)

4.V - Notion de la religion égyptienne liée a la force vitale. (2 lettres)

5.V - Un terme général pour une personne chargée d'une mission. (5
lettres)

6.V - Retour de sons semblables a la fin de plusieurs vers. (4 lettres)
7. H - Deuxieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2 lettres)
8.V - Epreuve ol les participants se succédent. (6 lettres)

9.V - Période marquée par un événement ou un caractére dominant.
(3 lettres)

10. H - Se représenter ce qui n'est pas présent. (8 lettres)
11. V - Qui ne porte pas de vétement ou de couverture. (2 lettres)
12. H - Forme du verbe rire utilisée notamment apres avoir. (2 lettres)

13. H - Personne qui prend quelgu'un pour modele et cherche a le
rejoindre. (5 lettres)
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14. H - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment. (3
lettres)

15. V - Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un raisonnement. (2
lettres)

16. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3 lettres)
17.V - Adverbe qui indique un moment avancé. (4 lettres)

18. V - Ensemble d'images et de sensations qui surviennent en
dormant. (4 lettres)

19. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3 lettres)

20. V - Mélange de gaz qui constitue I'atmosphére terrestre. (3
lettres)

21.V - Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3 lettres)

22. H - Objet dans lequel on dispose un bouquet. (4 lettres)

23.V - Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3 lettres)
24. H - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

25. V - Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2 lettres)
26. H - Animal sauvage a la queue touffue. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille dO07601 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - dakar — Ville située a I'extrémité occidentale du continent

africain.

2.V -dire — Communiquer oralement ou par écrit.

3.V - ami — Personne avec qui I'on entretient une relation

d'affection et de confiance.

4.V - ka— Notion de lareligion égyptienne liée a la force vitale.

5.V -agent — Un terme général pour une personne chargée d'une

14. H - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

15. V - or — Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un
raisonnement.

16. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

17.V - tard — Adverbe qui indique un moment avancé.

18.V - réve — Ensemble d'images et de sensations qui

surviennent en dormant.

mission.

6.V - rime — Retour de sons semblables ala fin de plusieurs vers. 19.
7.H -ré — Deuxieme note de la gamme usuelle de do majeur. 20.
8.V - relais — Epreuve ou les participants se succédent. 21.
9.V - ere — Période marquée par un événement ou un caractere 22.
dominant. 23.
10. H - imaginer — Se représenter ce qui n'est pas présent. 24.
11.V - nu — Qui ne porte pas de vétement ou de couverture. 25.
12. H - ri — Forme du verbe rire utilisée notamment aprées avoir. 26.

13. H - émule — Personne qui prend quelqu'un pour modele et

cherche a le rejoindre.
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-art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

-air — Mélange de gaz qui constitue I'atmosphere terrestre.

-ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier ».

-vase — Objet dans lequel on dispose un bouquet.

-ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de terre.

- oser — Avoir le courage d'entreprendre.

- sa— Déterminant possessif comme dans « sa trousse ».

-renard — Animal sauvage a la queue touffue.
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