
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d007430  |  15 x 15 cases

19
Glisse sur
les
vagues

15
Il a deux
pinces

24
Course à
plusieurs
successif

18
Elle porte
des
mûres

13
Petites
clochette
s de mai

14
Mise en
jeu de la
balle

9
Art martial
utilisant
notamme

23
Longue
planche
pour la

12
Pratiquant
du karaté

8
Il prépare
les
sportifs

3
Il attend
d'entrer
en jeu

20
Possessif
pluriel de
« je »

22
Dieu
solaire
égyptien

5
Pièce où
les
sportifs

16
Elle
propulse
la barque

1
Sport de
rame

4
Dispositif
qui règle
une

11
Elle sert à
sauter

2
Utiliser :

10
Reste

6
Capacité
à tenir
l'effort

25
Pronom
tonique
de « tu »

17
Protection
de boxe

21
Activité
pour
s'amuser

7
Particule
de charge
négative

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Sport nautique pratiqué dans une embarcation propulsée par
des rames. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « utiliser » (se servir de) avec « je » au passé
simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

4. H · Un dispositif qui règle une température. (10 lettres)

5. V · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

6. H · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9 lettres)

7. H · Particule élémentaire qui participe à la structure des atomes. (8
lettres)

8. V · Personne qui organise la préparation d'un sportif ou d'une
équipe. (10 lettres)

9. V · Un art martial utilisant notamment des techniques de frappe. (6
lettres)

10. V · Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou dégradé. (5 lettres)

11. H · Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

12. H · Personne qui pratique le karaté. (8 lettres)

13. V · Plante à fleurs blanches en clochettes, traditionnellement
offerte le premier mai. (6 lettres)

14. V · Coup qui engage l'échange dans plusieurs sports de raquette.
(7 lettres)

15. V · Crustacé à carapace, dont la première paire de pattes forme
des pinces. (5 lettres)

16. H · Long levier utilisé depuis une embarcation pour pousser l'eau.
(4 lettres)

17. H · Équipement rembourré porté à la main pour boxer. (4 lettres)

18. H · Arbrisseau épineux qui produit des mûres. (5 lettres)

19. V · Sport pratiqué debout sur une planche entraînée par une
vague. (4 lettres)

20. V · Déterminant possessif de première personne au pluriel. (3
lettres)

21. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

22. H · Divinité solaire majeure de l'Égypte ancienne. (2 lettres)

23. H · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

24. H · Épreuve où les participants se succèdent. (6 lettres)

25. V · Pronom personnel tonique de la deuxième personne du
singulier. (3 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d007430  |  15 x 15 cases

19
Glisse sur
les
vagues

15
Il a deux
pinces

24
Course à
plusieurs
successif R E L A I S

18
Elle porte
des
mûres R O N C E

13
Petites
clochette
s de mai

14
Mise en
jeu de la
balle

9
Art martial
utilisant
notamme U R M

23
Longue
planche
pour la S K I

12
Pratiquant
du karaté K A R A T E K A U

E
8
Il prépare
les
sportifs A F

3
Il attend
d'entrer
en jeu

20
Possessif
pluriel de
« je » B G

R E
22
Dieu
solaire
égyptien R E

5
Pièce où
les
sportifs

16
Elle
propulse
la barque R A M E U

V N A V E E
1
Sport de
rame E

I T
4
Dispositif
qui règle
une T H E R M O S T A T

11
Elle sert à
sauter C O R D E S P V

E A
2
Utiliser :

10
Reste

U T I L I S A I

I R I A R
6
Capacité
à tenir
l'effort E N D U R A N C E O

25
Pronom
tonique
de « tu »

E I I A
17
Protection
de boxe G A N T

21
Activité
pour
s'amuser J E U N R N O

R
7
Particule
de charge
négative E L E C T R O N I

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · aviron — Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames.

2. H · utilisai — Conjuguez « utiliser » (se servir de) avec « je »
au passé simple de l’indicatif.

3. V · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre.

4. H · thermostat — Un dispositif qui règle une température.

5. V · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

6. H · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la durée.

7. H · électron — Particule élémentaire qui participe à la structure
des atomes.

8. V · entraîneur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

9. V · karaté — Un art martial utilisant notamment des techniques
de frappe.

10. V · ruine — Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou dégradé.

11. H · corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

12. H · karatéka — Personne qui pratique le karaté.

13. V · muguet — Plante à fleurs blanches en clochettes,
traditionnellement offerte le premier mai.

14. V · service — Coup qui engage l'échange dans plusieurs sports
de raquette.

15. V · crabe — Crustacé à carapace, dont la première paire de
pattes forme des pinces.

16. H · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

17. H · gant — Équipement rembourré porté à la main pour boxer.

18. H · ronce — Arbrisseau épineux qui produit des mûres.

19. V · surf — Sport pratiqué debout sur une planche entraînée par
une vague.

20. V · mes — Déterminant possessif de première personne au
pluriel.

21. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

22. H · rê — Divinité solaire majeure de l'Égypte ancienne.

23. H · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

24. H · relais — Épreuve où les participants se succèdent.

25. V · toi — Pronom personnel tonique de la deuxième personne
du singulier.
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