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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Courbe fermée de forme allongée et arrondie. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « entourer » (étre ou mettre tout autour) avec
«il/ elle » au passé simple de I'indicatif. (7 lettres)

3.V - Une opération correspondant a une addition répétée dans
les cas simples. (14 lettres)

4. H - Mettre des vétements. (8 lettres)

5. H - Personne qui prend connaissance d'un écrit. (7 lettres)
6. H - Les signes qui organisent un texte écrit. (11 lettres)
7.V - Chaussure maintenue par des lanieres. (7 lettres)

8. H - Ensemble des conventions d'écriture des mots. (11
lettres)

9.V - L'ordre dans lequel se succédent des événements. (11
lettres)

10. V - Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)
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11. V - Deux éléments associés. (5 lettres)
12. H - Contenu enseigné ou a étudier. (5 lettres)

13. H - Os courbe participant a la protection du thorax. (4
lettres)

14. H - Nombre qui exprime I'absence de quantité. (4 lettres)
15. V - Fruit a pépins souvent plus large a sa base. (5 lettres)
16. V - Partie longitudinale centrale d'une église. (3 lettres)
17.V - Tige métallique pointue servant a assembler. (4 lettres)
18. H - Assistance apportée a quelqu'un. (4 lettres)

19. V - Nom traditionnel donné a un professeur des écoles. (6
lettres)

20. H - Nombre qui suit neuf. (3 lettres)
21. H - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

22.V - Premier entier strictement positif. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - ovale — Courbe fermée de forme allongée et arrondie.

2.V - entoura— Conjuguez « entourer » (étre ou mettre tout
autour) avec « il / elle » au passé simple de l'indicatif.

3.V - multiplication — Une opération correspondant a une
addition répétée dans les cas simples.

4. H - habiller — Mettre des vétements.

5. H - lecteur — Personne qui prend connaissance d'un écrit.

6. H - ponctuation — Les signes qui organisent un texte écrit.

7.V - sandale — Chaussure maintenue par des laniéres.

8. H - orthographe — Ensemble des conventions d'écriture des

mots.

9.V - chronologie — L'ordre dans lequel se succedent des

événements.

10. V - court — Surface de jeu utilisée notamment pour le

tennis.
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- paire — Deux éléments associés.

-lecon — Contenu enseigné ou a étudier.

- cote — Os courbe participant a la protection du thorax.
-zéro — Nombre qui exprime I'absence de quantité.

- poire — Fruit a pépins souvent plus large a sa base.
-nef — Partie longitudinale centrale d'une église.

- clou — Tige métallique pointue servant a assembler.

-aide — Assistance apportée a quelqu'un.

maitre — Nom traditionnel donné a un professeur des

20. H - dix — Nombre qui suit neuf.

21.H - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.

22.V -un — Premier entier strictement positif.
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