
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d007283  |  9 x 9 cases

2
Note après mi

3
Unité
d'intensité
électrique

4
Réaction
sonore
joyeuse

5
En matière
de, dans un
titre

6
Air en
mouvement

1
Garniture à
l'intérieur

9
Acte d'une
autorité
souveraine

7
Personne
appréciée et
proche

8
Liquide de la

11
Côté du soleil

10
Terrain

13
Possessif de

14
Grand panier
porté sur le
dos

12
Haut à
manches
courtes

15
Conjonction
d'articulation
du
raisonnement

16
Avant l'heure

18
Il chauffe la

19
Carte qui
peut dominer

17
Vaisseau
principal
d'une église

21
Note après do

20
Adverbe
d'intensité

22
Jouet à
forme
humaine

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Préparation destinée à remplir un aliment. (5 lettres)

2. V · Quatrième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

3. V · Unité du Système international pour l'intensité du courant
électrique. (6 lettres)

4. V · Expression vocale souvent liée à l'amusement. (4 lettres)

5. V · Forme figée utilisée devant certains domaines d'études.
(2 lettres)

6. V · Déplacement de l'air dans l'atmosphère. (4 lettres)

7. H · Personne avec qui l'on entretient une relation d'affection
et de confiance. (3 lettres)

8. H · Liquide qui circule dans les tissus conducteurs des
végétaux. (4 lettres)

9. V · Texte de loi émanant d'un souverain dans certains
régimes. (4 lettres)

10. H · Prairie, souvent utilisée pour le pâturage. (3 lettres)

11. V · Point cardinal correspondant approximativement au lever
du Soleil. (3 lettres)

12. H · Vêtement en forme de T, souvent à manches courtes. (8
lettres)

13. V · Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)

14. V · Un grand panier porté sur le dos. (5 lettres)

15. H · Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement. (2 lettres)

16. H · Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)

17. H · Partie longitudinale centrale d'une église. (3 lettres)

18. V · Source de chaleur utilisée pour la cuisson. (3 lettres)

19. V · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

20. H · Mot qui renforce un adjectif ou un autre adverbe. (4
lettres)

21. V · Deuxième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

22. H · Figurine représentant généralement une personne. (6
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d007283  |  9 x 9 cases

2
Note après mi

3
Unité
d'intensité
électrique

4
Réaction
sonore
joyeuse

5
En matière
de, dans un
titre

6
Air en
mouvement

1
Garniture à
l'intérieur

F A R C E
9
Acte d'une
autorité
souveraine V

7
Personne
appréciée et
proche A M I

8
Liquide de la

11
Côté du soleil S E V E

10
Terrain

13
Possessif de P R E

14
Grand panier
porté sur le
dos D N

12
Haut à
manches
courtes T E E S H I R T
15
Conjonction
d'articulation
du
raisonnement O R

16
Avant l'heure

18
Il chauffe la T O T

19
Carte qui
peut dominer

17
Vaisseau
principal
d'une église N E F T

21
Note après do

A

E
20
Adverbe
d'intensité

T R E S
22
Jouet à
forme
humaine P O U P E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · farce — Préparation destinée à remplir un aliment.

2. V · fa — Quatrième note de la gamme usuelle de do majeur.

3. V · ampère — Unité du Système international pour l'intensité
du courant électrique.

4. V · rire — Expression vocale souvent liée à l'amusement.

5. V · ès — Forme figée utilisée devant certains domaines
d'études.

6. V · vent — Déplacement de l'air dans l'atmosphère.

7. H · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

8. H · sève — Liquide qui circule dans les tissus conducteurs
des végétaux.

9. V · édit — Texte de loi émanant d'un souverain dans certains
régimes.

10. H · pré — Prairie, souvent utilisée pour le pâturage.

11. V · est — Point cardinal correspondant approximativement
au lever du Soleil.

12. H · tee-shirt — Vêtement en forme de T, souvent à manches
courtes.

13. V · ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier ».

14. V · hotte — Un grand panier porté sur le dos.

15. H · or — Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement.

16. H · tôt — Adverbe qui indique un moment précoce.

17. H · nef — Partie longitudinale centrale d'une église.

18. V · feu — Source de chaleur utilisée pour la cuisson.

19. V · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

20. H · très — Mot qui renforce un adjectif ou un autre adverbe.

21. V · ré — Deuxième note de la gamme usuelle de do majeur.

22. H · poupée — Figurine représentant généralement une
personne.
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