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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Équipement rembourré porté à la main pour boxer. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « rugir » (pousser le cri du lion) avec « ils / elles
» au imparfait de l’indicatif. (11 lettres)

3. H · Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

4. H · Un sport consistant à soulever une barre chargée de
disques. (13 lettres)

5. V · Faire perdre son calme. (7 lettres)

6. H · Installation destinée à accueillir des compétitions. (5 lettres)

7. H · Oiseau dont le mâle est souvent noir au bec jaune. (5
lettres)

8. H · Sport combinant successivement trois disciplines
d'endurance. (9 lettres)

9. V · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5 lettres)

10. V · Métal utilisé notamment dans certains alliages. (5 lettres)

11. H · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

12. V · Épreuve consistant à contourner une suite de repères. (6
lettres)

13. V · Histoire souvent située dans un univers imaginaire. (5
lettres)

14. V · Pièce de métal remise pour distinguer un résultat. (8
lettres)

15. V · Liquide qui circule dans les tissus conducteurs des
végétaux. (4 lettres)

16. H · Ligne de côté et remise en jeu associée dans plusieurs
sports. (6 lettres)

17. V · Un art martial coréen connu pour ses techniques de pied.
(9 lettres)

18. H · Personnage comique du spectacle, souvent maquillé. (5
lettres)

19. V · Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des buts.
(4 lettres)

20. H · Forme du verbe taire utilisée aux temps composés. (2
lettres)

21. V · Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

22. V · Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

23. V · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · gant — Équipement rembourré porté à la main pour boxer.

2. V · rugissaient — Conjuguez « rugir » (pousser le cri du lion)
avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif.

3. H · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H · haltérophilie — Un sport consistant à soulever une barre
chargée de disques.

5. V · affoler — Faire perdre son calme.

6. H · stade — Installation destinée à accueillir des compétitions.

7. H · merle — Oiseau dont le mâle est souvent noir au bec jaune.

8. H · triathlon — Sport combinant successivement trois disciplines
d'endurance.

9. V · match — Épreuve opposant des joueurs ou des équipes.

10. V · étain — Métal utilisé notamment dans certains alliages.

11. H · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

12. V · slalom — Épreuve consistant à contourner une suite de
repères.

13. V · conte — Histoire souvent située dans un univers imaginaire.

14. V · médaille — Pièce de métal remise pour distinguer un
résultat.

15. V · sève — Liquide qui circule dans les tissus conducteurs des
végétaux.

16. H · touche — Ligne de côté et remise en jeu associée dans
plusieurs sports.

17. V · taekwondo — Un art martial coréen connu pour ses
techniques de pied.

18. H · clown — Personnage comique du spectacle, souvent
maquillé.

19. V · foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et
des buts.

20. H · tu — Forme du verbe taire utilisée aux temps composés.

21. V · ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse ».

22. V · saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

23. V · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
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