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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d007089  |  9 x 9 cases

1
Brun des
images
anciennes

3
Trois fois
trois

4
Personnage
de conte qui
pratique la
magie

2
Pronom de la

6
Note après do

8
Matière
grasse
liquide

9
Parent
féminin

5
Grande
période
historique

11
Trait de
lumière

7
Unité de
résistance
électrique

10
Émotion face
au danger

12
Voie entre les
maisons

13
Remplir avec

15
Récipient à

14
Carte qui
peut dominer

18
Participe
passé de
pouvoir

16
Terre

19
Conifère à

17
Long récit
d'exploits

21
Conifère à
arilles rouges

20
Devenir
jaune

22
Il transmet
des
messages

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Teinte brune utilisée en dessin ou en photographie. (5
lettres)

2. H · Pronom qui inclut la personne qui parle et au moins une
autre. (4 lettres)

3. V · Nombre qui suit huit. (4 lettres)

4. V · Un personnage de conte qui pratique la magie. (8 lettres)

5. H · Période marquée par un événement ou un caractère
dominant. (3 lettres)

6. V · Deuxième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

7. H · Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique. (3
lettres)

8. V · Corps gras liquide, souvent extrait de graines ou de fruits. (5
lettres)

9. V · Femme considérée dans sa relation de parenté avec son
enfant. (4 lettres)

10. H · Émotion ressentie devant une menace réelle ou imaginée.
(4 lettres)

11. V · Direction selon laquelle la lumière se propage dans une
représentation. (5 lettres)

12. H · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

13. H · Remplir avec une préparation. (6 lettres)

14. H · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

15. V · Contenant souvent utilisé pour transporter de l'eau. (4
lettres)

16. H · Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés. (3 lettres)

17. H · OEuvre narrative qui célèbre de grandes actions héroïques.
(6 lettres)

18. V · Forme du verbe pouvoir utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

19. V · Arbre résineux portant des cônes et des aiguilles groupées.
(3 lettres)

20. H · Devenir jaune. (6 lettres)

21. V · Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue. (2 lettres)

22. H · Structure du système nerveux transmettant des signaux.
(4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d007089  |  9 x 9 cases

1
Brun des
images
anciennes

3
Trois fois
trois

4
Personnage
de conte qui
pratique la
magie

S
2
Pronom de la

6
Note après do N O U S

8
Matière
grasse
liquide

9
Parent
féminin

5
Grande
période
historique E R E

11
Trait de
lumière

7
Unité de
résistance
électrique O H M

10
Émotion face
au danger

P E U R
12
Voie entre les
maisons

R U E

I
13
Remplir avec

15
Récipient à F A R C I R

14
Carte qui
peut dominer

A S
18
Participe
passé de
pouvoir Y

16
Terre

19
Conifère à I L E

17
Long récit
d'exploits

E P O P E E
21
Conifère à
arilles rouges

20
Devenir
jaune

J A U N I R I

U
22
Il transmet
des
messages N E R F

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · sépia — Teinte brune utilisée en dessin ou en photographie.

2. H · nous — Pronom qui inclut la personne qui parle et au moins
une autre.

3. V · neuf — Nombre qui suit huit.

4. V · sorcière — Un personnage de conte qui pratique la magie.

5. H · ère — Période marquée par un événement ou un caractère
dominant.

6. V · ré — Deuxième note de la gamme usuelle de do majeur.

7. H · ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique.

8. V · huile — Corps gras liquide, souvent extrait de graines ou de
fruits.

9. V · mère — Femme considérée dans sa relation de parenté avec
son enfant.

10. H · peur — Émotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée.

11. V · rayon — Direction selon laquelle la lumière se propage dans
une représentation.

12. H · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

13. H · farcir — Remplir avec une préparation.

14. H · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu.

15. V · seau — Contenant souvent utilisé pour transporter de l'eau.

16. H · île — Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés.

17. H · épopée — OEuvre narrative qui célèbre de grandes actions
héroïques.

18. V · pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment après
avoir.

19. V · pin — Arbre résineux portant des cônes et des aiguilles
groupées.

20. H · jaunir — Devenir jaune.

21. V · if — Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue.

22. H · nerf — Structure du système nerveux transmettant des
signaux.
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