ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille dO07059 | 9 x 9 cases

2 3 4
Aller vers le Avoir avec « A cet endroit
haut je», au

présent
5 1 9
Il désigne Pays dont la Soutien de
une chose > chantier
7
i Couleur '
6 8
Pronom Démonstratif
tonique de « -
tu » T}
Signe de
—
10 11
Préposition Meuble pour
> dormir
14
Eau et
+ >

13

Une part sur

deux égales

-5
15 17
Il brait Tres longue
durée
> ¥
16
Couche
—5
19
Possessif

18 20

Intérieur Rocher

moelleux du massif

pain

—»> -

21 22

Carte qui D'une

peut dominer maniere

satisfaisante
—»> —»>

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Etat d'Afrique de I'Ouest sans littoral. (4 lettres)
2.V - Aller vers le haut. (6 lettres)

3.V - Premiére personne du singulier du présent de l'indicatif du
verbe avoir. (2 lettres)

4.V - Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ou I'on se trouve. (3
lettres)

5.V - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un objet
ou une idée. (3 lettres)

6. H - Pronom personnel tonique de la deuxiéme personne du
singulier. (3 lettres)

7.V - Aspect coloré d'une surface. (6 lettres)

8. H - Déterminant démonstratif placé devant un nom masculin.
(2 lettres)

9.V - Piece qui soutient provisoirement une construction. (4
lettres)

10. H - Mot pouvant introduire une matiére, comme dans « en
bois ». (2 lettres)
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11. H - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)
12.V - Caractére utilisé pour écrire les mots. (6 lettres)

13. H - Chacune des deux parties égales d'un tout. (6 lettres)
14.V - Lieu fertile d'un désert disposant d'eau. (5 lettres)

15. H - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)

16. H - Couche de terrain distincte de celles qui I'entourent. (6
lettres)

17.V - Terme qui peut désigner une tres longue période de
temps. (3 lettres)

18. H - Partie tendre située sous la crodte. (3 lettres)

19. V - Déterminant possessif comme dans « ma trousse ». (2
lettres)

20. H - Masse rocheuse dure et imposante. (3 lettres)

21. H - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

22. H - Adverbe marquant une maniére jugée bonne. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille dO07059 | 9 x 9 cases

2 3 4
Aller vers le Avoir avec « A cet endroit
haut je», au
présent
v v v
5 1 9
Il désigne Pays dont la Soutien de
une chose > chantier
7 M A L |
Couleur
v v
6 8
Pronom Démonstratif
tonique de « -
N = [ O | = C E
Signe de
> ¥
10 11
Préposition Meuble pour
> dormir
14
Eau et
+ >
13
Une part sur
MO OO I T 1 E A
-5
15 17
Il brait Trés longue
E N E T durée I
> ¥
16
Couche
—
19
Possessif
18 20
Intérieur Rocher
moelleux du massif
M | E R O C
—»> -
21 22
Carte qui D'une
peut dominer maniere
A S satisfaisante B I E N
—»> —»>

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - mali — Etat d'Afrique de I'Ouest sans littoral.
2.V -monter — Aller vers le haut.

3.V -ai — Premiere personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe avoir.

4.V -ici — Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ou I'on se
trouve.

5.V -nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée.

6. H - toi — Pronom personnel tonique de la deuxieme personne
du singulier.

7.V - teinte — Aspect coloré d'une surface.

8. H - ce — Déterminant démonstratif placé devant un nom
masculin.

9.V - étai — Piéce qui soutient provisoirement une construction.

10. H - en — Mot pouvant introduire une matiére, comme dans «
en bois ».

11. H - lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.
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12.V - lettre — Caracteére utilisé pour écrire les mots.
13. H - moitié — Chacune des deux parties égales d'un tout.
14.V - oasis — Lieu fertile d'un désert disposant d'eau.

15. H - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

16. H - strate — Couche de terrain distincte de celles qui
I'entourent.

17.V - éon — Terme qui peut désigner une tres longue période
de temps.

18. H - mie — Partie tendre située sous la crodte.

19. V- ma — Déterminant possessif comme dans « matrousse
»,

20. H - roc — Masse rocheuse dure et imposante.

21.H - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

22.H - bien — Adverbe marquant une maniére jugée bonne.
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