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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

2.V - Grand mammiféere dont certaines especes mangent du miel.
(4 lettres)

3.V - Point cardinal correspondant approximativement au lever du
Soleil. (3 lettres)

4.V - Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris. (3
lettres)

5. H - Déterminant placé devant un nom masculin singulier. (2
lettres)

6.V - Pronom personnel tonique masculin, également pronom
complément indirect. (3 lettres)

7.V - Verbe qui exprime notamment l'existence ou un état. (4
lettres)

8. H - Forme du verbe avoir utilisée aux temps composes. (2
lettres)

9.V - Métal utilisé notamment dans certains alliages. (5 lettres)
10. H - Mot amical pour se rencontrer ou se quitter. (5 lettres)

11.V - Instrument optique a lentille convergente. (5 lettres)
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12. H - La partie de la rue destinée principalement aux piétons. (8
lettres)

13. H - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

14. H - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2 lettres)
15. V - Qui a la méme valeur qu'une autre quantité. (4 lettres)

16. V - Partie du corps qui porte notamment les yeux et la bouche.
(4 lettres)

17. H - Action de se déplacer dans l'eau avec le corps. (4 lettres)

18. V - Personne avec qui I'on entretient une relation d'affection et
de confiance. (3 lettres)

19. H - Période marquée par un événement ou un caractére
dominant. (3 lettres)

20. V - Mot pouvant introduire une matieére, comme dans « en bois
». (2 lettres)

21. H - Dont la surface ne présente pas de brillance. (3 lettres)

22. H - Absence de son ou signe musical de pause. (7 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d0O06731 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - oser — Avoir le courage d'entreprendre. 12. H - trottoir — La partie de la rue destinée principalement aux

2.V - ours — Grand mammifére dont certaines espéces mangent pietons.

du miel. 13. H - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur

3.V - est — Point cardinal correspondant approximativement au dépend du jeu.

lever du Soleil. 14. H - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
4.V -rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris. 15.V - égal — Qui a la méme valeur qu'une autre quantité.

5. H - le — Déterminant placé devant un nom masculin singulier. 16. V - téte — Partie du corps qui porte notamment les yeux et
6.V - lui — Pronom personnel tonique masculin, également la bouche.

pronom complément indirect. 17. H - nage — Action de se déplacer dans I'eau avec le corps.
7.V - étre — Verbe qui exprime notamment I'existence ou un 18. V - ami — Personne avec qui I'on entretient une relation
état. d'affection et de confiance.

8. H - eu — Forme du verbe avoir utilisée aux temps composés. 19. H - ere — Période marquée par un événement ou un

9.V - étain — Métal utilisé notamment dans certains alliages. caractere dominant.

20.V - en — Mot pouvant introduire une matiere, comme dans «

10. H - salut — Mot amical pour se rencontrer ou se quitter. )
en bois ».

11.V - loupe — Instrument optique a lentille convergente. ; )
21. H - mat — Dont la surface ne présente pas de brillance.

22. H - silence — Absence de son ou signe musical de pause.
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