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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « sembler » (donner l'impression d'étre) avec «
tu » au conditionnel présent. (10 lettres)

3.V - Grand instrument a cordes généralement joué debout. (11
lettres)

4. H - Epreuve ol I'on cherche a parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

5.V - Document qui indique les notes et autres signes d'une
oeuvre musicale. (9 lettres)

6. H - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

7. H - Périphérique qui permet de saisir des caractéeres ou des
commandes. (7 lettres)

8.V - Instruments de percussion que I'on secoue. (7 lettres)

9. H - Percussion a membrane tendue sur une caisse en forme de
cuve. (7 lettres)

10. V - Il fabrique et cuit le pain. (9 lettres)
11.V - Instrument a vent souvent muni de trois pistons. (9 lettres)

12. H - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur lui-méme. (3
lettres)
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13. H - Séquence d'ADN contribuant a une fonction biologique. (4
lettres)

14. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

15. V - Etat paisible, sans bruit ou sans trouble important. (5
lettres)

16. H - Ensemble de techniques de fabrication d'objets cuits a
partir de matiéres minérales. (9 lettres)

17.V - Somme que chacun verse pour participer a une dépense.
(4 lettres)

18. H - Partie d'une salle ou se déroule un spectacle. (5 lettres)

19. H - Pratique de spectacle donnant I'impression de phénoménes
impossibles. (5 lettres)

20. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

21. H - Vétement qui couvre le haut du corps et se prolonge en
jupe. (4 lettres)

22. H - Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

2. H - semblerais — Conjuguez « sembler » (donner I'impression
d'étre) avec « tu » au conditionnel présent.

3.V :contrebasse — Grand instrument a cordes généralement
joué debout.

4. H - course — Epreuve ol I'on cherche a parcourir une distance
rapidement.

5.V : partition — Document qui indique les notes et autres signes
d'une oeuvre musicale.

6. H - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

7. H - clavier — Périphérique qui permet de saisir des caracteres
ou des commandes.

8.V - maracas — Instruments de percussion que I'on secoue.

9. H - timbale — Percussion a membrane tendue sur une caisse en
forme de cuve.

10. V - boulanger — Il fabrique et cuit le pain.

11.V - trompette — Instrument a vent souvent muni de trois
pistons.
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12. H - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme.

13. H - géne — Séquence d'ADN contribuant a une fonction
biologique.

14. H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.
15.V - calme — Etat paisible, sans bruit ou sans trouble important.

16. H - céramique — Ensemble de techniques de fabrication
d'objets cuits a partir de matieéres minérales.

17.V - écot — Somme que chacun verse pour participer a une
dépense.

18. H - scéne — Partie d'une salle ou se déroule un spectacle.

19. H - magie — Pratique de spectacle donnant lI'impression de
phénomeénes impossibles.

20. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

21.H - robe — Vétement qui couvre le haut du corps et se prolonge
en jupe.

22.H-on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées.
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