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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Point situé à la verticale sous l'observateur. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « commander » (demander l'exécution ou la
livraison) avec « ils / elles » au conditionnel présent. (14
lettres)

3. V · Dispositif qui établit ou coupe une connexion électrique.
(12 lettres)

4. H · Passer de nouveau ou lisser le linge. (8 lettres)

5. V · Composant électronique utilisé pour contrôler un courant.
(10 lettres)

6. V · Grandeur qui rapporte une force à une surface. (8 lettres)

7. H · Faire le récit. (8 lettres)

8. H · Ensemble de filaments constituant l'appareil végétatif
d'un champignon. (8 lettres)

9. V · Objet produisant un champ magnétique. (6 lettres)

10. V · Instrument qui permet d'observer des objets invisibles à
l'oeil nu. (10 lettres)

11. H · Un petit agrume souvent consommé en hiver. (10 lettres)

12. H · Molécule susceptible de se lier à d'autres pour former
un polymère. (8 lettres)

13. H · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

14. H · Métal de symbole Ag. (6 lettres)

15. V · Terme qui peut désigner une très longue période de
temps. (3 lettres)

16. V · État de matière compressible qui tend à occuper
l'espace disponible. (3 lettres)

17. H · Ensemble de signes ou d'instructions organisés selon
des règles. (4 lettres)

18. V · Troisième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

19. V · Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique. (3
lettres)

20. V · Métal de symbole Au. (2 lettres)

21. H · Vingt-et-unième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

22. V · Partie du corps qui repose sur le sol pour marcher. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d006592  |  15 x 15 cases

20
Métal
précieux
jaune

16
État qui
occupe
tout le

5
Composan
t qui
commute

10
Il montre
le très
petit

19
Unité de
résistanc
e

15
Très
longue
durée O

14
Métal
précieux
gris clair A R G E N T

12
Brique
d'un
polymère M O N O M E R E

3
Il ouvre
ou ferme
le circuit A R

I H O I Z A
11
Petit
agrume
souvent C L E M E N T I N E N

R
9
Il attire
certains
métaux

1
Opposé
du zénith T

6
Force par
unité de
surface S

O
7
Faire le
récit R A C O N T E R

21
Lettre
grecque
après P H I

S I A R R S
2
Command
er : ils /
elles, C O M M A N D E R A I E N T

O A I U S O
13
Petite
pièce de
jeu P I O N

4
Passer de

22
Au bout

R E P A S S E R

E T P T I
18
Note
après ré I E

17
Instructio
ns d'un
programm C O D E

8
Réseau
de
filaments M Y C E L I U M N

I D R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · nadir — Point situé à la verticale sous l'observateur.

2. H · commanderaient — Conjuguez « commander » (demander
l'exécution ou la livraison) avec « ils / elles » au conditionnel
présent.

3. V · interrupteur — Dispositif qui établit ou coupe une
connexion électrique.

4. H · repasser — Passer de nouveau ou lisser le linge.

5. V · transistor — Composant électronique utilisé pour contrôler
un courant.

6. V · pression — Grandeur qui rapporte une force à une surface.

7. H · raconter — Faire le récit.

8. H · mycélium — Ensemble de filaments constituant l'appareil
végétatif d'un champignon.

9. V · aimant — Objet produisant un champ magnétique.

10. V · microscope — Instrument qui permet d'observer des
objets invisibles à l'oeil nu.

11. H · clémentine — Un petit agrume souvent consommé en
hiver.

12. H · monomère — Molécule susceptible de se lier à d'autres
pour former un polymère.

13. H · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

14. H · argent — Métal de symbole Ag.

15. V · éon — Terme qui peut désigner une très longue période
de temps.

16. V · gaz — État de matière compressible qui tend à occuper
l'espace disponible.

17. H · code — Ensemble de signes ou d'instructions organisés
selon des règles.

18. V · mi — Troisième note de la gamme usuelle de do majeur.

19. V · ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance
électrique.

20. V · or — Métal de symbole Au.

21. H · phi — Vingt-et-unième lettre de l'alphabet grec.

22. V · pied — Partie du corps qui repose sur le sol pour
marcher.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


