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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille dO06550 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Objet plat et circulaire lancé dans une épreuve
d'athlétisme. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « déposer » (poser ce que |'on portait) avec «
vous » au conditionnel présent. (10 lettres)

3.V - La pratique sportive a cheval. (10 lettres)
4. H - Transformation d'une vapeur en liquide. (12 lettres)

5.V - Piece métallique servant a relier des éléments
d'équipement. (10 lettres)

6. H - Un sport pratiqué en nageant. (8 lettres)
7.V - Etat d'Afrique de I'Est. (5 lettres)

8. H - Un sport ot I'on marque dans un panier en hauteur. (6
lettres)

9. H - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

10. V - Produire un son grave et continu. (10 lettres)

11. V - Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)
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12.V - Un sport de raquette avec un filet au milieu du terrain. (6
lettres)

13. H - Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

14.V - Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)

15. H - Ustensile qui sert a piquer les aliments. (10 lettres)

16. V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

17. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

18. V - Arbre persistant a bois dur. (2 lettres)
19. H - Véhicule a deux roues m{ par un pédalier. (4 lettres)
20. V - Partie du visage liée notamment a l'odorat. (3 lettres)

21.V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

22. H - Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

Difficile | Grille dO06550 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - disque — Objet plat et circulaire lancé dans une épreuve

d'athlétisme.

2. H - déposeriez — Conjuguez « déposer » (poser ce que |'on

portait) avec « vous » au conditionnel présent.

3.V - équitation — La pratique sportive a cheval.

4. H - condensation — Transformation d'une vapeur en liquide.

5.V - mousqueton — Piéce métallique servant arelier des

éléments d'équipement.

6. H - natation — Un sport pratiqué en nageant.
7.V - kenya — Etat d'Afrique de I'Est.

8. H - basket — Un sport ou I'on marque dans un panier en

hauteur.

9. H - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes

de joueurs liés.

10. V - bourdonner — Produire un son grave et continu.
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11.V -

12.V -
terrain.

13.H-

14.V -
tennis.

15.H -

16.V -
corps.

17.H -
18.V -
19.H -
20.V -
21. V-
22.H-

patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

tennis — Un sport de raquette avec un filet au milieu du

qui — Pronom interrogatif ou relatif.

court — Surface de jeu utilisée notamment pour le

fourchette — Ustensile qui sert a piquer les aliments.

épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le

match — Epreuve opposant des joueurs ou des équipes.
if — Arbre persistant a bois dur.

vélo — Véhicule a deux roues m( par un pédalier.

nez — Partie du visage liée notamment a I'odorat.

tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

croc — Une dent pointue, souvent longue.
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