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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Installation destinée à accueillir des compétitions. (5 lettres)

2. V · Donnez le participe présent du verbe « adoucir » (rendre
plus doux). (11 lettres)

3. H · Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

4. H · Édifice antique destiné aux spectacles publics. (12 lettres)

5. V · Une discipline associant notamment équilibre, souplesse et
figures. (11 lettres)

6. V · Coup de pied tiré depuis le point de réparation. (7 lettres)

7. V · Petit instrument portable qui indique l'heure. (6 lettres)

8. H · Activité physique pratiquée selon des règles. (5 lettres)

9. H · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer des
occasions. (9 lettres)

10. V · Matière utilisée pour enduire ou mouler. (6 lettres)

11. V · Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

12. V · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5 lettres)

13. H · Formulation qui demande de trouver une réponse cachée.
(6 lettres)

14. V · Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but
adverse. (5 lettres)

15. H · Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)

16. V · Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

17. H · Équipement rembourré porté à la main pour boxer. (4
lettres)

18. H · Mot pouvant introduire une matière, comme dans « en bois
». (2 lettres)

19. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

20. H · Sport nautique pratiqué dans une embarcation propulsée
par des rames. (6 lettres)

21. V · Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)

22. H · Forme du verbe mouvoir utilisée aux temps composés. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d006506  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · stade — Installation destinée à accueillir des compétitions.

2. V · adoucissant — Donnez le participe présent du verbe «
adoucir » (rendre plus doux).

3. H · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H · amphithéâtre — Édifice antique destiné aux spectacles
publics.

5. V · gymnastique — Une discipline associant notamment
équilibre, souplesse et figures.

6. V · penalty — Coup de pied tiré depuis le point de réparation.

7. V · montre — Petit instrument portable qui indique l'heure.

8. H · sport — Activité physique pratiquée selon des règles.

9. H · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

10. V · plâtre — Matière utilisée pour enduire ou mouler.

11. V · patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

12. V · match — Épreuve opposant des joueurs ou des équipes.

13. H · énigme — Formulation qui demande de trouver une
réponse cachée.

14. V · essai — Action qui consiste à aplatir le ballon dans
l'en-but adverse.

15. H · tôt — Adverbe qui indique un moment précoce.

16. V · patinage — Une activité de glisse avec des patins.

17. H · gant — Équipement rembourré porté à la main pour boxer.

18. H · en — Mot pouvant introduire une matière, comme dans «
en bois ».

19. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

20. H · aviron — Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames.

21. V · sa — Déterminant possessif comme dans « sa trousse ».

22. H · mu — Forme du verbe mouvoir utilisée aux temps
composés.
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