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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

2. V · Conjuguez « épanouir » (déployer ou développer
pleinement) avec « vous » au passé simple de l’indicatif. (10
lettres)

3. V · Un sport consistant à soulever une barre chargée de
disques. (13 lettres)

4. H · Solide dont les constituants sont organisés de façon
régulière. (7 lettres)

5. H · Un ensemble de disciplines de courses, de sauts et de
lancers. (10 lettres)

6. V · Course brève réalisée à vitesse maximale. (6 lettres)

7. V · Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numérique. (6 lettres)

8. V · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

9. H · L'une des trois armes de l'escrime sportive. (7 lettres)

10. V · Prendre de l'âge. (8 lettres)

11. H · Sport nautique pratiqué dans une embarcation propulsée
par des rames. (6 lettres)

12. V · Un sport de raquette où l'on renvoie la balle contre des
murs. (6 lettres)

13. H · Préposition indiquant une orientation ou une approximation.
(4 lettres)

14. H · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5 lettres)

15. H · Arc de poils situé au-dessus de l'orbite. (7 lettres)

16. V · Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

17. H · Grande étendue d'eau située à l'intérieur des terres. (3
lettres)

18. V · Atome ou groupe d'atomes portant une charge électrique.
(3 lettres)

19. H · Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

20. V · Adverbe qui s'oppose souvent à bien. (3 lettres)

21. H · Une pratique associant notamment postures et respiration.
(4 lettres)

22. V · Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

2. V · épanouîtes — Conjuguez « épanouir » (déployer ou
développer pleinement) avec « vous » au passé simple de
l’indicatif.

3. V · haltérophilie — Un sport consistant à soulever une barre
chargée de disques.

4. H · cristal — Solide dont les constituants sont organisés de
façon régulière.

5. H · athlétisme — Un ensemble de disciplines de courses, de
sauts et de lancers.

6. V · sprint — Course brève réalisée à vitesse maximale.

7. V · calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un
résultat numérique.

8. V · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

9. H · fleuret — L'une des trois armes de l'escrime sportive.

10. V · vieillir — Prendre de l'âge.

11. H · aviron — Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames.

12. V · squash — Un sport de raquette où l'on renvoie la balle
contre des murs.

13. H · vers — Préposition indiquant une orientation ou une
approximation.

14. H · match — Épreuve opposant des joueurs ou des équipes.

15. H · sourcil — Arc de poils situé au-dessus de l'orbite.

16. V · saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

17. H · lac — Grande étendue d'eau située à l'intérieur des
terres.

18. V · ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique.

19. H · luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

20. V · mal — Adverbe qui s'oppose souvent à bien.

21. H · yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

22. V · score — Nombre de points obtenus au cours d'une partie.
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