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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d006400  |  15 x 15 cases

23
Pronom
compléme
nt de « tu

5
Il se lève
au théâtre

3
Le plus
grave des
cordes

12
Lieu où
joue
l'acteur

13
Un des
cinq de la
main

6
Art de la
terre cuite

1
Retour
demandé
à l'artiste

11
Hochets
musicaux

8
Cadre
visuel de
la scène

7
Texte que
l'on
compose

2
Représent
er :
participe

4
Elle se lit
sur un
thermomè

20
Cube à
points

14
Lieu des
pièces
jouées

19
Cuivre au
son grave

18
Pièce d'un
jeu à
distribuer

9
Instrumen
t à anche
double

16
Infliger
une
sanction

22
Participe
passé de
boire

10
Couleur

21
Conifères

15
Coup de
vent
soudain

17
Dessin
pris sur le
vif

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Moment où le public demande à l'artiste de revenir sur
scène. (6 lettres)

2. H · Donnez le participe présent du verbe « représenter » (donner
une image de). (12 lettres)

3. V · Grand instrument à cordes généralement joué debout. (11
lettres)

4. H · Grandeur qui caractérise l'état thermique d'un corps. (11
lettres)

5. V · Grande pièce de tissu qui peut séparer la scène de la salle.
(6 lettres)

6. V · Ensemble de techniques de fabrication d'objets cuits à
partir de matières minérales. (9 lettres)

7. V · Travail d'écriture organisé autour d'un sujet. (9 lettres)

8. H · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une action.
(5 lettres)

9. H · Instrument à vent à anche double. (8 lettres)

10. H · Produit appliqué pour colorer ou protéger une surface. (8
lettres)

11. H · Instruments de percussion que l'on secoue. (7 lettres)

12. V · Partie d'une salle où se déroule un spectacle. (5 lettres)

13. V · Partie articulée située à l'extrémité de la main. (5 lettres)

14. V · Art dramatique et bâtiment où l'on joue des spectacles. (7
lettres)

15. H · Renforcement bref de la vitesse du vent. (6 lettres)

16. V · Infliger une sanction. (5 lettres)

17. H · Dessin rapide qui saisit les traits essentiels. (7 lettres)

18. H · Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5 lettres)

19. V · Grand instrument à vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

20. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

21. V · Pluriel du nom d'un conifère dont la graine est entourée
d'une partie rouge charnue. (3 lettres)

22. H · Forme du verbe boire utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

23. V · Pronom personnel complément de la deuxième personne
du singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d006400  |  15 x 15 cases

23
Pronom
compléme
nt de « tu

5
Il se lève
au théâtre

3
Le plus
grave des
cordes

12
Lieu où
joue
l'acteur

13
Un des
cinq de la
main T

6
Art de la
terre cuite

1
Retour
demandé
à l'artiste

11
Hochets
musicaux M A R A C A S

8
Cadre
visuel de
la scène D E C O R

7
Texte que
l'on
compose I O C

O E A R D N E

I
2
Représent
er :
participe R E P R E S E N T A N T

G A P D A R E
4
Elle se lit
sur un
thermomè T E M P E R A T U R E

20
Cube à
points

14
Lieu des
pièces
jouées I L C B

19
Cuivre au
son grave D

T Q T
18
Pièce d'un
jeu à
distribuer C A R T E

9
Instrumen
t à anche
double H A U T B O I S

16
Infliger
une
sanction S U

E E O P S
22
Participe
passé de
boire B U

A
10
Couleur

21
Conifères

P E I N T U R E A

T I N
15
Coup de
vent
soudain R A F A L E I

E S
17
Dessin
pris sur le
vif C R O Q U I S

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · rappel — Moment où le public demande à l'artiste de revenir
sur scène.

2. H · représentant — Donnez le participe présent du verbe «
représenter » (donner une image de).

3. V · contrebasse — Grand instrument à cordes généralement
joué debout.

4. H · température — Grandeur qui caractérise l'état thermique d'un
corps.

5. V · rideau — Grande pièce de tissu qui peut séparer la scène de
la salle.

6. V · céramique — Ensemble de techniques de fabrication
d'objets cuits à partir de matières minérales.

7. V · rédaction — Travail d'écriture organisé autour d'un sujet.

8. H · décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

9. H · hautbois — Instrument à vent à anche double.

10. H · peinture — Produit appliqué pour colorer ou protéger une
surface.

11. H · maracas — Instruments de percussion que l'on secoue.

12. V · scène — Partie d'une salle où se déroule un spectacle.

13. V · doigt — Partie articulée située à l'extrémité de la main.

14. V · théâtre — Art dramatique et bâtiment où l'on joue des
spectacles.

15. H · rafale — Renforcement bref de la vitesse du vent.

16. V · punir — Infliger une sanction.

17. H · croquis — Dessin rapide qui saisit les traits essentiels.

18. H · carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux.

19. V · tuba — Grand instrument à vent de la famille des cuivres.

20. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

21. V · ifs — Pluriel du nom d'un conifère dont la graine est
entourée d'une partie rouge charnue.

22. H · bu — Forme du verbe boire utilisée notamment après avoir.

23. V · te — Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier.
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