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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Qualifie un son haut. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « choisir » (sélectionner parmi plusieurs) avec
« je » au imparfait de l’indicatif. (11 lettres)

3. H · Instrument à cordes joué assis, posé au sol sur une
pique. (11 lettres)

4. H · Un lieu aménagé pour monter à bord d'un bateau. (11
lettres)

5. V · Instrument à vent inventé par Adolphe Sax. (9 lettres)

6. H · Groupe de musiciens jouant ensemble. (9 lettres)

7. V · Personne qui reçoit un enseignement. (5 lettres)

8. V · Grande pièce de tissu qui peut séparer la scène de la
salle. (6 lettres)

9. H · Partie d'une salle où se déroule un spectacle. (5 lettres)

10. V · Pièce rembourrée sur laquelle repose la tête au lit. (8
lettres)

11. H · Ensemble de sons de hauteurs différentes entendus
simultanément. (6 lettres)

12. V · Peinture couvrante soluble dans l'eau. (7 lettres)

13. V · Adverbe qui indique un moment avancé. (4 lettres)

14. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

15. H · Désir de prendre de la nourriture. (7 lettres)

16. V · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

17. H · Ensemble de signes ou d'instructions organisés selon
des règles. (4 lettres)

18. V · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

19. H · Instrument qui produit des sons en envoyant de l'air
dans des tuyaux. (5 lettres)

20. V · Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu
duveteux. (7 lettres)

21. H · Forme du verbe mouvoir utilisée aux temps composés.
(2 lettres)

22. V · Nombre qui suit un. (4 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · aigu — Qualifie un son haut.

2. V · choisissais — Conjuguez « choisir » (sélectionner parmi
plusieurs) avec « je » au imparfait de l’indicatif.

3. H · violoncelle — Instrument à cordes joué assis, posé au sol
sur une pique.

4. H · embarcadère — Un lieu aménagé pour monter à bord d'un
bateau.

5. V · saxophone — Instrument à vent inventé par Adolphe Sax.

6. H · orchestre — Groupe de musiciens jouant ensemble.

7. V · élève — Personne qui reçoit un enseignement.

8. V · rideau — Grande pièce de tissu qui peut séparer la scène
de la salle.

9. H · scène — Partie d'une salle où se déroule un spectacle.

10. V · oreiller — Pièce rembourrée sur laquelle repose la tête au
lit.

11. H · accord — Ensemble de sons de hauteurs différentes
entendus simultanément.

12. V · gouache — Peinture couvrante soluble dans l'eau.

13. V · tard — Adverbe qui indique un moment avancé.

14. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

15. H · appétit — Désir de prendre de la nourriture.

16. V · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

17. H · code — Ensemble de signes ou d'instructions organisés
selon des règles.

18. V · décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

19. H · orgue — Instrument qui produit des sons en envoyant de
l'air dans des tuyaux.

20. V · peluche — Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un
tissu duveteux.

21. H · mu — Forme du verbe mouvoir utilisée aux temps
composés.

22. V · deux — Nombre qui suit un.
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