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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Absence de son ou signe musical de pause. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « assombrir » (rendre plus sombre) avec « ils /
elles » au conditionnel présent. (14 lettres)

3. H · Instrument à vent muni d'une anche simple et de clés. (10
lettres)

4. H · Transformation d'une vapeur en liquide. (12 lettres)

5. H · Petit instrument à cordes pincées, souvent groupées par
paires. (9 lettres)

6. V · Instrument à vent souvent muni de trois pistons. (9 lettres)

7. H · Qui reste sans crainte devant le danger. (8 lettres)

8. H · Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7 lettres)

9. V · Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un rôle. (7
lettres)

10. V · Déterminant possessif de première personne au pluriel. (3
lettres)

11. H · Jeu consistant à assembler des pièces pour reformer une
image. (6 lettres)

12. V · OEuvre chorégraphique généralement accompagnée de
musique. (6 lettres)

13. V · Angle permettant de repérer une direction dans un plan
horizontal. (6 lettres)

14. H · Grand instrument à vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

15. V · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

16. V · Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux. (5 lettres)

17. V · Instrument à clavier dont les cordes sont frappées par des
marteaux. (5 lettres)

18. H · Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

19. V · Pièce qui vibre dans certains instruments à vent. (5 lettres)

20. H · Support textile sur lequel on peint. (5 lettres)

21. V · Quatorzième lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)

22. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

23. V · Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · silence — Absence de son ou signe musical de pause.

2. V · assombriraient — Conjuguez « assombrir » (rendre plus
sombre) avec « ils / elles » au conditionnel présent.

3. H · clarinette — Instrument à vent muni d'une anche simple et
de clés.

4. H · condensation — Transformation d'une vapeur en liquide.

5. H · mandoline — Petit instrument à cordes pincées, souvent
groupées par paires.

6. V · trompette — Instrument à vent souvent muni de trois
pistons.

7. H · impavide — Qui reste sans crainte devant le danger.

8. H · tambour — Instrument dont on frappe une membrane tendue.

9. V · costume — Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un
rôle.

10. V · mes — Déterminant possessif de première personne au
pluriel.

11. H · puzzle — Jeu consistant à assembler des pièces pour
reformer une image.

12. V · ballet — OEuvre chorégraphique généralement
accompagnée de musique.

13. V · azimut — Angle permettant de repérer une direction dans un
plan horizontal.

14. H · tuba — Grand instrument à vent de la famille des cuivres.

15. V · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

16. V · balle — Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux.

17. V · piano — Instrument à clavier dont les cordes sont frappées
par des marteaux.

18. H · ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse ».

19. V · anche — Pièce qui vibre dans certains instruments à vent.

20. H · toile — Support textile sur lequel on peint.

21. V · xi — Quatorzième lettre de l'alphabet grec.

22. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

23. V · ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier ».
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