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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Percussion a membrane tendue sur une caisse en forme de
cuve. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « assombrir » (rendre plus sombre) avec « vous
» au passé simple de lindicatif. (11 lettres)

3.V - Grand instrument a cordes généralement joué debout. (11
lettres)

4. H - Milieu caractérisé par ses conditions physiques et
chimiques. (7 lettres)

5. H - Instrument a vent inventé par Adolphe Sax. (9 lettres)

6.V - Ensemble des personnes qui assistent a un spectacle. (6
lettres)

7. H - Une tenue protégeant un astronaute hors de son vaisseau.
(10 lettres)

8. H - OEuvre chorégraphique généralement accompagnée de
musique. (6 lettres)

9. V - Instrument dont le son est produit par l'air traversant des
anches libres. (9 lettres)

10. H - Espace extérieur délimité par des batiments ou des murs.
(4 lettres)
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11. V - Accumulation de sable fagconnée par le vent. (4 lettres)
12. H - Degré subtil qui distingue deux teintes proches. (6 lettres)

13. V - Personne qui réalise des figures d'agilité et d'équilibre. (8
lettres)

14. H - Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5 lettres)

15. H - Dispositif @ machoires qui serre un objet pour le travailler.
(4 lettres)

16. V - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)
17. H - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)
18. V - Septieme lettre de I'alphabet grec. (3 lettres)

19. H - Instrument a vent dont le son nait d'un souffle dirigé sur
un bord. (5 lettres)

20. V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

21.V - Pronom personnel sujet masculin de la troisieme personne
du pluriel. (3 lettres)

22. H - Mot qui indique une position inférieure. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - timbale — Percussion a membrane tendue sur une caisse

en forme de cuve.

2.V -assombrites — Conjuguez « assombrir » (rendre plus

sombre) avec « vous » au passé simple de l'indicatif.

3.V - contrebasse — Grand instrument a cordes généralement

joué debout.

4. H - biotope — Milieu caractérisé par ses conditions physiques

et chimiques.

5. H - saxophone — Instrument a vent inventé par Adolphe Sax.

6.V - public — Ensemble des personnes qui assistent a un

spectacle.

7. H - scaphandre — Une tenue protégeant un astronaute hors de

son vaisseau.

8. H - ballet — OEuvre chorégraphique généralement

accompagnée de musique.

9.V -accordéon — Instrument dont le son est produit par I'air

traversant des anches libres.

10. H - cour — Espace extérieur délimité par des batiments ou

des murs.
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11.V - dune — Accumulation de sable fagconnée par le vent.

12. H - nuance — Degré subtil qui distingue deux teintes
proches.

13.V - acrobate — Personne qui réalise des figures d'agilité et
d'équilibre.
14. H - carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux.

15. H - étau — Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler.

16. V - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.
17. H - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.
18.V - éta — Septieme lettre de I'alphabet grec.

19. H - flite — Instrument a vent dont le son nait d'un souffle
dirigé sur un bord.

20.V - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

21.V -ils — Pronom personnel sujet masculin de la troisieme
personne du pluriel.

22.H - sous — Mot qui indique une position inférieure.
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