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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un rôle. (7
lettres)

2. V · Conjuguez « chasser » (faire partir d'un lieu) avec « ils /
elles » au passé simple de l’indicatif. (10 lettres)

3. H · Grand instrument à cordes généralement joué debout. (11
lettres)

4. V · Désirer que quelque chose arrive. (9 lettres)

5. H · Succession régulière ou organisée de temps et d'accents.
(6 lettres)

6. H · Image tirée à partir d'une matrice gravée ou préparée. (7
lettres)

7. V · Contenant qui donne sa forme à une préparation. (5
lettres)

8. V · Décor constitué de petits éléments assemblés. (8 lettres)

9. H · Objet conçu pour l'amusement. (5 lettres)

10. V · Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

11. H · Sculpture représentant un être ou un personnage. (6
lettres)

12. V · Ébauche qui prépare une oeuvre. (8 lettres)

13. H · Ensemble de démarches visant à comprendre des
phénomènes. (7 lettres)

14. V · Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5
lettres)

15. H · Mot affectueux employé pour s'adresser à sa mère. (5
lettres)

16. H · Technique de peinture réalisée sur un mur dont l'enduit
est encore humide. (7 lettres)

17. H · Groupe qui chante collectivement. (6 lettres)

18. V · Mot qui introduit une conclusion ou une conséquence. (4
lettres)

19. V · Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

20. V · Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

21. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

22. V · Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · costume — Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un
rôle.

2. V · chassèrent — Conjuguez « chasser » (faire partir d'un
lieu) avec « ils / elles » au passé simple de l’indicatif.

3. H · contrebasse — Grand instrument à cordes généralement
joué debout.

4. V · souhaiter — Désirer que quelque chose arrive.

5. H · rythme — Succession régulière ou organisée de temps et
d'accents.

6. H · estampe — Image tirée à partir d'une matrice gravée ou
préparée.

7. V · moule — Contenant qui donne sa forme à une préparation.

8. V · mosaïque — Décor constitué de petits éléments
assemblés.

9. H · jouet — Objet conçu pour l'amusement.

10. V · patinage — Une activité de glisse avec des patins.

11. H · statue — Sculpture représentant un être ou un
personnage.

12. V · esquisse — Ébauche qui prépare une oeuvre.

13. H · science — Ensemble de démarches visant à comprendre
des phénomènes.

14. V · carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux.

15. H · maman — Mot affectueux employé pour s'adresser à sa
mère.

16. H · fresque — Technique de peinture réalisée sur un mur
dont l'enduit est encore humide.

17. H · choeur — Groupe qui chante collectivement.

18. V · donc — Mot qui introduit une conclusion ou une
conséquence.

19. V · tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

20. V · qui — Pronom interrogatif ou relatif.

21. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

22. V · des — Déterminant indéfini employé devant un nom
pluriel.
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