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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Nombre qui suit trois. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « fatiguer » (causer une baisse d'énergie) avec «
nous » au passé simple de l'indicatif. (10 lettres)

3.V - Un ouvrage qui rassemble des connaissances sur de
nombreux sujets. (12 lettres)

4. H - Technique ou les pigments sont appliqués sur un enduit
encore humide. (7 lettres)

5. H - Figure formée par deux demi-droites de méme origine. (5
lettres)

6. H - Les signes qui organisent un texte écrit. (11 lettres)

7.V - Une partie d'un texte séparée des autres par un retour a la
ligne. (10 lettres)

8.V - Donner le sens précis. (7 lettres)
9. H - Batiment couvert destiné aux activités sportives. (7 lettres)

10. V - Instrument a manche permettant de renvoyer une balle. (8
lettres)

11. V - Grande surface sur laquelle I'enseignant peut écrire. (7
lettres)
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12. H - Fonction grammaticale de I'élément dont on dit quelque
chose. (5 lettres)

13. H - Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

14.V - Ensemble de personnes jouant du méme coté. (6 lettres)

15. V - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un objet
ou une idée. (3 lettres)

16. H - Mener a son terme. (5 lettres)
17. H - Assistance apportée a quelqu'un. (4 lettres)

18. H - Instrument gradué utilisé pour mesurer ou tracer des
lignes. (5 lettres)

19. H - Homme considéré dans sa relation de parenté avec son
enfant. (4 lettres)

20. V - Premier entier strictement positif. (2 lettres)
21. H - Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)
22. H - Nombre qui suit dix. (4 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - quatre — Nombre qui suit trois.

2.V - fatiguames — Conjuguez « fatiguer » (causer une baisse

d'énergie) avec « nous » au passé simple de l'indicatif.

3.V -encyclopédie — Un ouvrage qui rassemble des

connaissances sur de nombreux sujets.

4. H - fresque — Technique ou les pigments sont appliqués sur

un enduit encore humide.

5. H - angle — Figure formée par deux demi-droites de méme

origine.

6. H - ponctuation — Les signes qui organisent un texte écrit.

7.V - paragraphe — Une partie d'un texte séparée des autres

par un retour a la ligne.

8.V - définir — Donner le sens précis.

9. H - gymnase — Batiment couvert destiné aux activités

sportives.

10. V - raquette — Instrument a manche permettant de renvoyer

une balle.
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11.V - tableau — Grande surface sur laquelle I'enseignant peut
écrire.

12. H - sujet — Fonction grammaticale de I'élément dont on dit
guelque chose.

13. H - anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
ballon.

14.V - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme coté.

15. V- nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

16. H - finir — Mener & son terme.
17. H - aide — Assistance apportée a quelqu'un.

18. H - regle — Instrument gradué utilisé pour mesurer ou tracer
des lignes.

19. H - pere — Homme considéré dans sa relation de parenté
avec son enfant.

20. V - un — Premier entier strictement positif.
21. H - porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.

22.H - onze — Nombre qui suit dix.
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