ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille dO06083 | 9 x 9 cases

1 3 4 5
Vaisseau Il se frappe Il porte En matiere
principal au marteau au-dessus de, dans un
d'une église de la baie titre
2 8 9
Elle ouvre la Apprendre Adverbe
> avec d'intensité
~ attention
Pays dont la ' '
6 12
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propre
> ¥
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Petit de la Envoi vers la
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- -
13 14
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féminin
—’ . g
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Un plus un
—
15 17
Premiére note Avrticle
de la gamme indéfini pluriel
usuelle
—»> —»>
18 20
Occuper Carte qui
largement peut dominer
. v
19
Lettre
grecque
apres zéta
—
21 22
Lettre A faible
grecque distance
apres nu
—»> —»

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Partie longitudinale centrale d'une église. (3 lettres)
2. H - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
3.V - Tige métallique pointue servant a assembler. (4 lettres)

4.V - Piece horizontale placée au-dessus d'une ouverture. (7
lettres)

5.V - Forme figée utilisée devant certains domaines d'études.
(2 lettres)

6. H - Batiment ou se réunissent des fideles chrétiens. (6
lettres)

7.V - Etat d'Afrique centrale bordant I'Atlantique. (5 lettres)
8.V - Apprendre avec attention. (7 lettres)

9.V - Mot qui renforce un adjectif ou un autre adverbe. (4
lettres)

10. H - Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté. (4 lettres)

11. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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12. V - Qui ne bouge pas ou ne réagit pas. (6 lettres)

13. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

14. H - Déterminant indéfini féminin singulier. (3 lettres)
15. H - Note qui commence la gamme de do majeur. (2 lettres)
16. V - Nombre qui suit un. (4 lettres)

17. H - Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

18. H - Occuper largement. (7 lettres)
19. H - Septieme lettre de I'alphabet grec. (3 lettres)

20. V - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

21. H - Quatorzieme lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)

22. H - Adverbe qui exprime la proximité. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille dO06083 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - nef — Partie longitudinale centrale d'une église.

2. H - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

3.V - clou — Tige métallique pointue servant a assembler.

4.V - linteau — Piéce horizontale placée au-dessus d'une

ouverture.

5.V - eés — Forme figée utilisée devant certains domaines

d'études.

6. H - église — Batiment ou se réunissent des fideles chrétiens.

7.V - gabon — Etat d'Afrique centrale bordant I'Atlantique.

8.V - étudier — Apprendre avec attention.

9.V -tres — Mot qui renforce un adjectif ou un autre adverbe.

10. H - faon — Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté.

11. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.
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12.V -inerte — Qui ne bouge pas ou ne réagit pas.

13. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon.
14. H - une — Déterminant indéfini féminin singulier.

15. H - do — Note qui commence la gamme de do majeur.

16. V - deux — Nombre qui suit un.

17. H - des — Déterminant indéfini employé devant un nom
pluriel.

18. H - envahir — Occuper largement.
19. H - éta — Septiéme lettre de I'alphabet grec.

20.V - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

21. H - xi — Quatorziéme lettre de I'alphabet grec.

22.H - prés — Adverbe qui exprime la proximité.
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