ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d005983 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Groupe de musiciens jouant ensemble. (9 lettres)

2.V - Conjuguez « accepter » (donner son accord) avec « tu » au
conditionnel présent. (11 lettres)

3. H - Instrument a vent souvent muni de trois pistons. (9 lettres)

4.V - Qui supporte la douleur ou les difficultés sans se plaindre. (7
lettres)

5. H - Document qui indique les notes et autres signes d'une
oeuvre musicale. (9 lettres)

6. V - Figurine représentant généralement une personne. (6 lettres)
7.V - Un transport urbain sur rails, souvent souterrain. (5 lettres)

8. H - Ebauche qui prépare une oeuvre. (8 lettres)

9. V - Groupe qui chante collectivement. (6 lettres)

10. V - Vaste étendue de terrain relativement plat. (6 lettres)

11. H - Passage répété entre les couplets. (7 lettres)

12.V - Une formule magique lancée dans les histoires. (4 lettres)

13. H - Espace de représentation, souvent circulaire. (5 lettres)
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14.V - Plaque sur laquelle un peintre dispose ses peintures. (7
lettres)

15. H - Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris. (3
lettres)

16. V - Partie d'une salle ou se déroule un spectacle. (5 lettres)

17. H - Vétement qui descend depuis la taille sans séparer les
jambes. (4 lettres)

18. V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

19. V - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment. (3
lettres)

20. H - Objet porté sur le visage pour le cacher ou le transformer.
(6 lettres)

21. H - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur lui-méme. (3
lettres)

22.V - Long levier utilisé depuis une embarcation pour pousser
I'eau. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d005983 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - orchestre — Groupe de musiciens jouant ensemble.

2.V - accepterais — Conjuguez « accepter » (donner son
accord) avec « tu » au conditionnel présent.

3. H - trompette — Instrument a vent souvent muni de trois
pistons.

4.V - stoique — Qui supporte la douleur ou les difficultés sans
se plaindre.

5. H - partition — Document qui indique les notes et autres
signes d'une oeuvre musicale.

6.V - poupée — Figurine représentant généralement une
personne.

7.V -métro — Un transport urbain sur rails, souvent souterrain.

8. H - esquisse — Ebauche qui prépare une oeuvre.

9.V - choeur — Groupe qui chante collectivement.

10. V - plaine — Vaste étendue de terrain relativement plat.
11. H - refrain — Passage répété entre les couplets.

12.V - sort — Une formule magique lancée dans les histoires.
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13. H - piste — Espace de représentation, souvent circulaire.

14.V - palette — Plaque sur laquelle un peintre dispose ses
peintures.

15. H - rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une
souris.

16. V - scéne — Partie d'une salle ou se déroule un spectacle.

17. H - jupe — Vétement qui descend depuis la taille sans
séparer les jambes.

18.V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

19.V - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

20. H - masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou le
transformer.

21.H - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme.

22.V -rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.
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