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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8 lettres)

2. V · Conjuguez « épanouir » (déployer ou développer
pleinement) avec « nous » au conditionnel présent. (12 lettres)

3. H · Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

4. H · Une discipline associant notamment équilibre, souplesse et
figures. (11 lettres)

5. V · Petite tige dont l'extrémité s'enflamme par frottement. (9
lettres)

6. H · Pièce métallique servant à relier des éléments d'équipement.
(10 lettres)

7. V · L'une des grandes périodes de l'année, comme l'hiver. (6
lettres)

8. H · Pièce de métal remise pour distinguer un résultat. (8 lettres)

9. H · Surface délimitée où se déroule un sport. (7 lettres)

10. V · Nombre qui suit huit. (4 lettres)

11. V · Long levier utilisé depuis une embarcation pour pousser
l'eau. (4 lettres)

12. V · Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. (6 lettres)

13. V · Récit fondateur mettant souvent en scène des êtres
extraordinaires. (5 lettres)

14. V · Estrade sur laquelle montent les meilleurs d'une
compétition. (6 lettres)

15. H · Une embarcation légère que l'on dirige avec une pagaie. (5
lettres)

16. V · Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)

17. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

18. H · Douzième lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)

19. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

20. V · Quatrième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

21. H · Construction où un oiseau pond et élève ses petits. (3
lettres)

22. V · Nom courant donné à certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une
paroi.

2. V · épanouirions — Conjuguez « épanouir » (déployer ou
développer pleinement) avec « nous » au conditionnel présent.

3. H · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H · gymnastique — Une discipline associant notamment
équilibre, souplesse et figures.

5. V · allumette — Petite tige dont l'extrémité s'enflamme par
frottement.

6. H · mousqueton — Pièce métallique servant à relier des
éléments d'équipement.

7. V · saison — L'une des grandes périodes de l'année, comme
l'hiver.

8. H · médaille — Pièce de métal remise pour distinguer un
résultat.

9. H · terrain — Surface délimitée où se déroule un sport.

10. V · neuf — Nombre qui suit huit.

11. V · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

12. V · cordée — Ensemble d'alpinistes reliés par une corde.

13. V · mythe — Récit fondateur mettant souvent en scène des
êtres extraordinaires.

14. V · podium — Estrade sur laquelle montent les meilleurs
d'une compétition.

15. H · canoë — Une embarcation légère que l'on dirige avec une
pagaie.

16. V · court — Surface de jeu utilisée notamment pour le
tennis.

17. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.

18. H · mu — Douzième lettre de l'alphabet grec.

19. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

20. V · fa — Quatrième note de la gamme usuelle de do majeur.

21. H · nid — Construction où un oiseau pond et élève ses petits.

22. V · kimono — Nom courant donné à certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.
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