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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Une grande demeure que l'on imagine parfois hantée. (6
lettres)

2. V · Il travaille avec les systèmes et les logiciels
informatiques. (13 lettres)

3. H · Conjuguez « informer » (donner une information) avec «
ils / elles » au futur simple de l’indicatif. (11 lettres)

4. V · Qui reste sans crainte devant le danger. (8 lettres)

5. H · Pièce que l'on saisit pour actionner ou porter un objet. (7
lettres)

6. H · État dirigé par un roi ou une reine. (7 lettres)

7. V · Produit laitier riche en matière grasse. (5 lettres)

8. V · Dispositif qui établit ou coupe une connexion électrique.
(12 lettres)

9. H · Macromolécule formée d'un enchaînement d'unités. (8
lettres)

10. V · Rhizome utilisé pour sa couleur et sa saveur. (7 lettres)

11. V · Élément permettant de soutenir une affirmation. (6
lettres)

12. H · Contenant qui donne sa forme à une préparation. (5
lettres)

13. V · Personne qui prend quelqu'un pour modèle et cherche à
le rejoindre. (5 lettres)

14. V · Conjuguez « nommer » (donner un nom) avec « tu » au
passé simple de l’indicatif. (6 lettres)

15. V · Faire tenir solidement. (5 lettres)

16. H · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

17. H · Bien ou droit accordé dans le cadre d'une relation
féodale. (4 lettres)

18. H · Nombre qui suit cinq. (3 lettres)

19. V · Grand instrument à vent au timbre grave. (6 lettres)

20. H · Pronom personnel qui peut s'employer après une
préposition. (3 lettres)

21. H · Forme du verbe avoir utilisée aux temps composés. (2
lettres)

22. H · Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative. (2 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d005632  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · manoir — Une grande demeure que l'on imagine parfois
hantée.

2. V · informaticien — Il travaille avec les systèmes et les
logiciels informatiques.

3. H · informeront — Conjuguez « informer » (donner une
information) avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif.

4. V · impavide — Qui reste sans crainte devant le danger.

5. H · poignée — Pièce que l'on saisit pour actionner ou porter un
objet.

6. H · royaume — État dirigé par un roi ou une reine.

7. V · crème — Produit laitier riche en matière grasse.

8. V · interrupteur — Dispositif qui établit ou coupe une
connexion électrique.

9. H · polymère — Macromolécule formée d'un enchaînement
d'unités.

10. V · curcuma — Rhizome utilisé pour sa couleur et sa saveur.

11. V · preuve — Élément permettant de soutenir une
affirmation.

12. H · moule — Contenant qui donne sa forme à une
préparation.

13. V · émule — Personne qui prend quelqu'un pour modèle et
cherche à le rejoindre.

14. V · nommas — Conjuguez « nommer » (donner un nom)
avec « tu » au passé simple de l’indicatif.

15. V · fixer — Faire tenir solidement.

16. H · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

17. H · fief — Bien ou droit accordé dans le cadre d'une relation
féodale.

18. H · six — Nombre qui suit cinq.

19. V · basson — Grand instrument à vent au timbre grave.

20. H · moi — Pronom personnel qui peut s'employer après une
préposition.

21. H · eu — Forme du verbe avoir utilisée aux temps composés.

22. H · ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.
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