ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d005593 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Assemblage de tesselles formant un motif. (8 lettres)

2. H - Conjuguez « calculer » (effectuer des opérations sur des
nombres) avec « nous » au futur simple de l'indicatif. (11
lettres)

3. H - Qui laisse passer la lumiére sans permettre de voir
nettement au travers. (11 lettres)

4.V - Rendre plus court. (10 lettres)
5.V - Jour compris entre samedi et lundi. (8 lettres)

6. V - Personne qui se place sous la protection d'un seigneur
par un lien féodal. (6 lettres)

7. H - Prendre avec soi en partant. (8 lettres)
8. H - Qui parle peu et reste souvent silencieux. (9 lettres)
9.V - Energie inventive dans la parole ou I'écriture. (5 lettres)

10. H - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

11. V - Monnaie utilisée dans plusieurs Etats européens. (5
lettres)
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12. V - Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces.
(3 lettres)

13.V - Unité du Systeme international pour la puissance. (4
lettres)

14. H - Piece qui soutient provisoirement une construction. (4
lettres)

15. V - Utiliser de I'argent. (8 lettres)
16. H - Nombre qui suit six. (4 lettres)

17. H - Objet souple permettant d'effacer les traits de graphite.
(5 lettres)

18. H - Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative. (2 lettres)

19. V - Partie longitudinale centrale d'une église. (3 lettres)

20. V - Personne attachée a une terre et soumise a certaines
obligations. (4 lettres)

21. H - Partie élancée et aigué qui surmonte une tour. (6 lettres)

22. H - Bien ou droit accordé dans le cadre d'une relation
féodale. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d005593 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - mosaique — Assemblage de tesselles formant un motif.

2. H - calculerons — Conjuguez « calculer » (effectuer des
opérations sur des nombres) avec « nous » au futur simple de
l'indicatif.

3. H - translucide — Qui laisse passer la lumiére sans permettre
de voir nettement au travers.

4.V -raccourcir — Rendre plus court.

5.V -dimanche — Jour compris entre samedi et lundi.

6.V - vassal — Personne qui se place sous la protection d'un
seigneur par un lien féodal.

7. H - emporter — Prendre avec soi en partant.
8. H - taciturne — Qui parle peu et reste souvent silencieux.
9.V - verve — Energie inventive dans la parole ou I'écriture.

10. H - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

11.V - ducat — Monnaie utilisée dans plusieurs Etats
européens.
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12.V - écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces.

13.V - watt — Unité du Systeme international pour la puissance.

14. H - étai — Piece qui soutient provisoirement une
construction.

15.V - dépenser — Utiliser de l'argent.
16. H - sept — Nombre qui suit six.

17. H - gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits de
graphite.

18. H - ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.

19.V - nef — Partie longitudinale centrale d'une église.

20.V - serf — Personne attachée a une terre et soumise a
certaines obligations.

21. H - fleche — Partie élancée et aigué qui surmonte une tour.

22. H - fief — Bien ou droit accordé dans le cadre d'une relation
féodale.

2/2



