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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Coup de pied tiré depuis le point de réparation. (7 lettres)

2. H - Conjuguez « flotter » (se maintenir a la surface d'un liquide)
avec « ils / elles » au conditionnel présent. (12 lettres)

3.V - Appareil destiné a mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

4. H - Une partie d'un texte séparée des autres par un retour a la
ligne. (10 lettres)

5.V - Instrument @ manche permettant de renvoyer une balle. (8
lettres)

6.V - Joueur dont le réle principal est de créer ou terminer des
occasions. (9 lettres)

7. H - Serrer entre deux parties. (6 lettres)

8. H - Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

9.V - Un art martial utilisant notamment des techniques de frappe.
(6 lettres)

10. H - Marquer un événement par une célébration. (5 lettres)

11.V - Ensemble de personnes jouant du méme coté. (6 lettres)
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12.V - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des buts.
(4 lettres)

13. H - Entremets moulé entouré de biscuits. (9 lettres)

14. V - Equipement rembourré porté a la main pour boxer. (4
lettres)

15. V - Région désertique de Mongolie et de Chine. (4 lettres)

16. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

17. H - Terme qui peut désigner une trés longue période de temps.
(3 lettres)

18. H - Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

19. V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

20. H - Epreuve ol les participants se succédent. (6 lettres)

21.V - Constante égale au rapport entre la circonférence d'un
cercle et son diamétre. (2 lettres)

22.V - Elément rigide qui contribue au soutien du corps. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - penalty — Coup de pied tiré depuis le point de réparation. 11.V - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme coté.
2. H - flotteraient — Conjuguez « flotter » (se maintenir a la 12.V - foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et
surface d'un liquide) avec « ils / elles » au conditionnel présent. des buts.

3.V - chronomeétre — Appareil destiné a mesurer précisément un 13. H - charlotte — Entremets moulé entouré de biscuits.

intervalle de temps. 14.V - gant — Equipement rembourré porté a la main pour boxer.
4. H - paragraphe — Une partie d'un texte séparée des autres 15.V - gobi — Région désertique de Mongolie et de Chine.
par un retour a la ligne.

N 16. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon.
5.V - raquette — Instrument @ manche permettant de renvoyer

une balle. 17.H - éon — Terme qui peut désigner une trés longue période
. o 3 de temps.
6.V - attaqguant — Joueur dont le réle principal est de créer ou
terminer des occasions. 18. H - patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.
7. H - pincer — Serrer entre deux parties. 19.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.
8. H - anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le 20. H - relais — Epreuve ol les participants se succédent.
ballon. 21.V - pi — Constante égale au rapport entre la circonférence
9.V - karaté — Un art martial utilisant notamment des d'un cercle et son diametre.
techniques de frappe. 22.V - 0s — Elément rigide qui contribue au soutien du corps.

10. H - féter — Marquer un événement par une célébration.
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