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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Dispositif qui permet de fermer une porte a clé. (7 lettres)

2.V - Qui laisse passer la lumiére sans permettre de voir
nettement au travers. (11 lettres)

3. H - Conjuguez « siffler » (produire un son aigu avec la bouche)
avec « je » au conditionnel présent. (10 lettres)

4. H - Suspension de gouttelettes qui réduit fortement la visibilité.
(10 lettres)

5.V - Qui est adapté a une fin déterminée. (7 lettres)
6. V - Revoir pour mieux apprendre. (7 lettres)
7. H - Etre présent ou apporter de l'aide. (8 lettres)

8.V - Substance ou odeur qui caractérise le godt d'un produit. (5
lettres)

9. V - Unité monétaire de la Grece antique. (7 lettres)

10. H - Liquide sécrété pour humidifier I'oeil, qui peut couler
lorsqu'on pleure. (5 lettres)

11. V - Espace du théatre généralement invisible du public. (8
lettres)

12. H - La Terre en est une, tout comme Mars. (7 lettres)
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13.V - Point situé a la verticale sous l'observateur. (5 lettres)
14.V - Séparer avec un outil tranchant. (6 lettres)

15. V - Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5 lettres)
16. H - Période du calendrier composée de sept jours. (7 lettres)

17. H - Forme du verbe pouvoir utilisée notamment apres avoir. (2
lettres)

18. V - Représentation simplifiée d'une ville ou d'un batiment. (4
lettres)

19. H - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un objet
ou une idée. (3 lettres)

20. V - Un véhicule avec chauffeur que I'on paie pour un trajet. (4
lettres)

21. H - Notion de la religion égyptienne liée a la force vitale. (2
lettres)

22. H - Elément rigide qui contribue au soutien du corps. (2 lettres)

23.V - Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique. (3
lettres)

24. H - Pronom relatif remplagcant notamment un complément
introduit par de. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - serrure — Dispositif qui permet de fermer une porte a clé.

2.V -translucide — Qui laisse passer la lumiére sans permettre de
voir nettement au travers.

3. H - sifflerais — Conjuguez « siffler » (produire un son aigu avec
la bouche) avec « je » au conditionnel présent.

4. H - brouillard — Suspension de gouttelettes qui réduit fortement
la visibilité.

5.V -adéquat — Qui est adapté a une fin déterminée.

6.V - réviser — Revoir pour mieux apprendre.

7. H - assister — Etre présent ou apporter de l'aide.

8.V - arbme — Substance ou odeur qui caractérise le goQt d'un
produit.

9.V - drachme — Unité monétaire de la Gréce antique.

10. H - larme — Liquide sécrété pour humidifier I'oeil, qui peut
couler lorsqu'on pleure.

11.V - coulisse — Espace du théatre généralement invisible du
public.

12. H - planéte — La Terre en est une, tout comme Mars.
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13.V - nadir — Point situé a la verticale sous I'observateur.

14.V - couper — Séparer avec un outil tranchant.

15. V - carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux.
16. H - semaine — Période du calendrier composée de sept jours.

17.H - pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment aprées
avoir.

18.V - plan — Représentation simplifiée d'une ville ou d'un
batiment.

19. H - nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée.

20. V - taxi — Un véhicule avec chauffeur que I'on paie pour un
trajet.

21.H - ka— Notion de lareligion égyptienne liée a la force vitale.
22.H - 0s — Elément rigide qui contribue au soutien du corps.

23.V - ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance
électrique.

24. H - dont — Pronom relatif remplagant notamment un
complément introduit par de.
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