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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Couche de terrain distincte de celles qui l'entourent. (6
lettres)

2. H · Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par le jeu) avec
« il / elle » au conditionnel présent. (9 lettres)

3. V · Opération qui calcule une différence. (12 lettres)

4. H · Exclusion d'une personne par un groupe ; le mot vient
d'une procédure athénienne. (10 lettres)

5. V · Compétition d'athlétisme réunissant dix épreuves. (9
lettres)

6. V · Il confectionne notamment des gâteaux. (9 lettres)

7. H · Produire un son de cloche. (6 lettres)

8. V · Réunir plusieurs éléments. (9 lettres)

9. H · Teinte beige jaunâtre, notamment utilisée pour décrire la
robe d'un cheval. (8 lettres)

10. H · Jour compris entre mercredi et vendredi. (5 lettres)

11. H · Pièce que l'on porte pour se couvrir. (5 lettres)

12. H · Un terme général pour une personne chargée d'une
mission. (5 lettres)

13. V · Forme du verbe lire utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

14. V · Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte. (5 lettres)

15. H · Écrire pour garder une trace. (5 lettres)

16. V · Unité de langue que l'on écrit avec des lettres. (3 lettres)

17. V · Partie longitudinale centrale d'une église. (3 lettres)

18. H · Partie élancée et aiguë qui surmonte une tour. (6 lettres)

19. H · Retour de sons semblables à la fin de plusieurs vers. (4
lettres)

20. V · Déterminant possessif de deuxième personne au pluriel.
(3 lettres)

21. H · Un effet produit par une formule magique dans un conte.
(9 lettres)

22. H · Cinquième note de la gamme usuelle de do majeur. (3
lettres)

23. H · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · strate — Couche de terrain distincte de celles qui
l'entourent.

2. H · amuserait — Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par
le jeu) avec « il / elle » au conditionnel présent.

3. V · soustraction — Opération qui calcule une différence.

4. H · ostracisme — Exclusion d'une personne par un groupe ; le
mot vient d'une procédure athénienne.

5. V · décathlon — Compétition d'athlétisme réunissant dix
épreuves.

6. V · pâtissier — Il confectionne notamment des gâteaux.

7. H · sonner — Produire un son de cloche.

8. V · assembler — Réunir plusieurs éléments.

9. H · isabelle — Teinte beige jaunâtre, notamment utilisée pour
décrire la robe d'un cheval.

10. H · jeudi — Jour compris entre mercredi et vendredi.

11. H · habit — Pièce que l'on porte pour se couvrir.

12. H · agent — Un terme général pour une personne chargée
d'une mission.

13. V · lu — Forme du verbe lire utilisée notamment après avoir.

14. V · titre — Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte.

15. H · noter — Écrire pour garder une trace.

16. V · mot — Unité de langue que l'on écrit avec des lettres.

17. V · nef — Partie longitudinale centrale d'une église.

18. H · flèche — Partie élancée et aiguë qui surmonte une tour.

19. H · rime — Retour de sons semblables à la fin de plusieurs
vers.

20. V · tes — Déterminant possessif de deuxième personne au
pluriel.

21. H · sortilège — Un effet produit par une formule magique
dans un conte.

22. H · sol — Cinquième note de la gamme usuelle de do
majeur.

23. H · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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