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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d005455 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle. (4 lettres)

2.V - Conjuguez « guérir » (retrouver la santé) avec « je » au
imparfait de 'indicatif. (10 lettres)

3. H - Instrument a vent muni d'une anche simple et de clés. (10
lettres)

4.V - Un ensemble de disciplines de courses, de sauts et de
lancers. (10 lettres)

5. H - Petite tige utilisée pour jouer d'un instrument de percussion.
(8 lettres)

6.V - Représentation ou aspect d'un espace naturel ou aménageé.
(7 lettres)

7.V - Faire connaitre officiellement. (8 lettres)

8.V - Sculpture représentant un étre ou un personnage. (6 lettres)
9. H - Action de transformer une feuille en la pliant. (6 lettres)

10. H - Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

11.V - Image tirée a partir d'une matrice gravée ou préparée. (7
lettres)
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12.V - Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5 lettres)
13. H - Faire disparaitre une trace. (7 lettres)
14.V - Passage répété entre les couplets. (7 lettres)

15. H - Qui présente des reflets changeants rappelant des ondes.
(5 lettres)

16. V - Notion de la religion égyptienne liée a la force vitale. (2
lettres)

17. H - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

18. H - Période marquée par un événement ou un caractéere
dominant. (3 lettres)

19. V - Personne qui interpréte un personnage. (6 lettres)

20. H - Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7
lettres)

21. H - Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

22. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d005455 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - film — Suite d'images en mouvement formant une oeuvre

audiovisuelle.

2.V - guérissais — Conjuguez « guérir » (retrouver la santé) avec
« je » au imparfait de I'indicatif.

3. H - clarinette — Instrument a vent muni d'une anche simple et

de clés.

4.V - athlétisme — Un ensemble de disciplines de courses, de

sauts et de lancers.

5. H - baguette — Petite tige utilisée pour jouer d'un instrument de

percussion.

6.V - paysage — Représentation ou aspect d'un espace naturel ou

aménagé.

7.V - déclarer — Faire connaitre officiellement.

8.V - statue — Sculpture représentant un étre ou un personnage.

9. H - pliage — Action de transformer une feuille en la pliant.

10. H - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

11.V - estampe — Image tirée a partir d'une matrice gravée ou

préparée.
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12.V - carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux.
13. H - effacer — Faire disparaitre une trace.
14.V - refrain — Passage répété entre les couplets.

15. H - moiré — Qui présente des reflets changeants rappelant des
ondes.

16.V - ka— Notion de lareligion égyptienne liée a la force vitale.

17. H - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

18. H - ére — Période marquée par un événement ou un caractére
dominant.

19.V - acteur — Personne qui interprete un personnage.

20. H - tambour — Instrument dont on frappe une membrane
tendue.

21.H - tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

22. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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