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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Instrument à cordes pincées, généralement muni de six cordes.
(7 lettres)

2. V · Conjuguez « réussir » (atteindre un résultat favorable) avec «
ils / elles » au conditionnel présent. (12 lettres)

3. H · Instrument à cordes joué assis, posé au sol sur une pique. (11
lettres)

4. V · Un réseau de chemins où l'on peut se perdre. (10 lettres)

5. H · Art de créer des formes par pliage de papier. (7 lettres)

6. V · Genre dramatique mettant souvent en scène un conflit fatal. (8
lettres)

7. V · Qui laisse passer la lumière sans permettre de voir nettement
au travers. (11 lettres)

8. H · Percussion à membrane tendue sur une caisse en forme de
cuve. (7 lettres)

9. H · Ensemble des personnes qui assistent à un spectacle. (6
lettres)

10. H · Diriger vers une cible. (5 lettres)

11. V · Technique consistant à fixer différents éléments sur un
support. (7 lettres)

12. V · Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

13. H · Sens qui permet de percevoir les saveurs. (4 lettres)

14. H · Structure du système nerveux transmettant des signaux. (4
lettres)

15. H · Image tirée à partir d'une matrice gravée ou préparée. (7
lettres)

16. V · Local où les artistes se préparent avant un spectacle. (4
lettres)

17. H · Qualifie un son bas. (5 lettres)

18. V · Surface d'une feuille de livre ou de cahier. (4 lettres)

19. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat au
hasard. (2 lettres)

20. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3 lettres)

21. V · Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen. (3
lettres)

22. H · Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris. (3
lettres)

23. V · Notion de la religion égyptienne liée à la force vitale. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · guitare — Instrument à cordes pincées, généralement muni
de six cordes.

2. V · réussiraient — Conjuguez « réussir » (atteindre un résultat
favorable) avec « ils / elles » au conditionnel présent.

3. H · violoncelle — Instrument à cordes joué assis, posé au sol
sur une pique.

4. V · labyrinthe — Un réseau de chemins où l'on peut se perdre.

5. H · origami — Art de créer des formes par pliage de papier.

6. V · tragédie — Genre dramatique mettant souvent en scène un
conflit fatal.

7. V · translucide — Qui laisse passer la lumière sans permettre de
voir nettement au travers.

8. H · timbale — Percussion à membrane tendue sur une caisse en
forme de cuve.

9. H · public — Ensemble des personnes qui assistent à un
spectacle.

10. H · viser — Diriger vers une cible.

11. V · collage — Technique consistant à fixer différents éléments
sur un support.

12. V · sculpture — Création artistique en trois dimensions.

13. H · goût — Sens qui permet de percevoir les saveurs.

14. H · nerf — Structure du système nerveux transmettant des
signaux.

15. H · estampe — Image tirée à partir d'une matrice gravée ou
préparée.

16. V · loge — Local où les artistes se préparent avant un
spectacle.

17. H · grave — Qualifie un son bas.

18. V · page — Surface d'une feuille de livre ou de cahier.

19. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

20. H · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

21. V · par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen.

22. H · rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris.

23. V · ka — Notion de la religion égyptienne liée à la force vitale.
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