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Un mot. Un déclic.
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Personne arrivée à la maturité. (6 lettres)

2. H · Un sport consistant à soulever une barre chargée de
disques. (13 lettres)

3. V · Conjuguez « douter » (ne pas être certain) avec « nous »
au conditionnel présent. (10 lettres)

4. V · Mots employés dans une langue, un domaine ou par une
personne. (11 lettres)

5. H · Les signes qui organisent un texte écrit. (11 lettres)

6. V · Parure portée autour du cou. (7 lettres)

7. H · Fixer avec une substance adhésive. (6 lettres)

8. H · Un personnage de conte qui pratique la magie. (8 lettres)

9. H · Une peur très forte, fréquente dans les récits
fantastiques. (9 lettres)

10. V · Personne qui prend connaissance d'un écrit. (7 lettres)

11. V · Couche externe du tronc et des branches. (6 lettres)

12. H · Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux. (3 lettres)

13. H · Application énergique dans une tâche. (4 lettres)

14. H · Félin sauvage aux touffes de poils à la pointe des
oreilles. (4 lettres)

15. V · Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)

16. H · Activité physique pratiquée selon des règles. (5 lettres)

17. H · Terme qui peut désigner une très longue période de
temps. (3 lettres)

18. V · À l'avant d'un véhicule, il éclaire la route. (5 lettres)

19. V · Instrument ancien à cordes pincées. (4 lettres)

20. V · Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

21. H · Déterminant placé devant un nom masculin singulier. (2
lettres)

22. H · Forme du verbe pouvoir utilisée notamment après avoir.
(2 lettres)

23. V · Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d005330  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · adulte — Personne arrivée à la maturité.

2. H · haltérophilie — Un sport consistant à soulever une barre
chargée de disques.

3. V · douterions — Conjuguez « douter » (ne pas être certain)
avec « nous » au conditionnel présent.

4. V · vocabulaire — Mots employés dans une langue, un
domaine ou par une personne.

5. H · ponctuation — Les signes qui organisent un texte écrit.

6. V · collier — Parure portée autour du cou.

7. H · coller — Fixer avec une substance adhésive.

8. H · sorcière — Un personnage de conte qui pratique la magie.

9. H · épouvante — Une peur très forte, fréquente dans les récits
fantastiques.

10. V · lecteur — Personne qui prend connaissance d'un écrit.

11. V · écorce — Couche externe du tronc et des branches.

12. H · bec — Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux.

13. H · zèle — Application énergique dans une tâche.

14. H · lynx — Félin sauvage aux touffes de poils à la pointe des
oreilles.

15. V · porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.

16. H · sport — Activité physique pratiquée selon des règles.

17. H · éon — Terme qui peut désigner une très longue période
de temps.

18. V · phare — À l'avant d'un véhicule, il éclaire la route.

19. V · luth — Instrument ancien à cordes pincées.

20. V · ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse ».

21. H · le — Déterminant placé devant un nom masculin
singulier.

22. H · pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment après
avoir.

23. V · âne — Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.
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