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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Nombre qui suit deux. (5 lettres)

2. V · Un appareil qui garde les aliments au frais. (13 lettres)

3. V · Conjuguez « sembler » (donner l'impression d'être) avec «
nous » au conditionnel présent. (11 lettres)

4. H · Ancien instrument qui mesure le temps par écoulement
d'eau. (9 lettres)

5. H · Étude de l'organisation et du fonctionnement d'une langue.
(9 lettres)

6. H · Atteindre un résultat favorable. (7 lettres)

7. V · Détacher d'un crochet. (9 lettres)

8. V · Prendre rapidement avec la main. (6 lettres)

9. V · Un livre de formules magiques dans les histoires. (8 lettres)

10. H · Monument mégalithique comprenant une dalle portée par
des pierres dressées. (6 lettres)

11. H · Ensemble des conditions météorologiques moyennes sur
une longue période. (6 lettres)

12. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer des
occasions. (9 lettres)

13. H · Lieu ou type de milieu où vit un organisme. (7 lettres)

14. V · Nombre qui suit sept. (4 lettres)

15. H · Arbuste persistant aux feuilles souvent épineuses. (4
lettres)

16. V · Ameublir la terre en surface. (5 lettres)

17. H · Troisième personne du singulier du présent de l'indicatif du
verbe être. (3 lettres)

18. H · Pronom personnel sujet masculin de la troisième personne
du pluriel. (3 lettres)

19. V · Mets préparé, mais aussi récipient pour le servir. (4 lettres)

20. H · Un sport où l'on envoie une petite balle dans des trous. (4
lettres)

21. H · Forme du verbe mouvoir utilisée aux temps composés. (2
lettres)

22. V · Partie terminale du membre supérieur, munie de doigts. (4
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · trois — Nombre qui suit deux.

2. V · réfrigérateur — Un appareil qui garde les aliments au frais.

3. V · semblerions — Conjuguez « sembler » (donner
l'impression d'être) avec « nous » au conditionnel présent.

4. H · clepsydre — Ancien instrument qui mesure le temps par
écoulement d'eau.

5. H · grammaire — Étude de l'organisation et du fonctionnement
d'une langue.

6. H · réussir — Atteindre un résultat favorable.

7. V · décrocher — Détacher d'un crochet.

8. V · saisir — Prendre rapidement avec la main.

9. V · grimoire — Un livre de formules magiques dans les
histoires.

10. H · dolmen — Monument mégalithique comprenant une dalle
portée par des pierres dressées.

11. H · climat — Ensemble des conditions météorologiques
moyennes sur une longue période.

12. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

13. H · habitat — Lieu ou type de milieu où vit un organisme.

14. V · huit — Nombre qui suit sept.

15. H · houx — Arbuste persistant aux feuilles souvent
épineuses.

16. V · biner — Ameublir la terre en surface.

17. H · est — Troisième personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe être.

18. H · ils — Pronom personnel sujet masculin de la troisième
personne du pluriel.

19. V · plat — Mets préparé, mais aussi récipient pour le servir.

20. H · golf — Un sport où l'on envoie une petite balle dans des
trous.

21. H · mu — Forme du verbe mouvoir utilisée aux temps
composés.

22. V · main — Partie terminale du membre supérieur, munie de
doigts.
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