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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Elément fileté qui se serre sur une vis ou un boulon. (5
lettres)

2. H - Un mammifere australien a bec qui pond des oeufs. (13
lettres)

3. H - Conjuguez « rougir » (devenir rouge) avec « nous » au
passé simple de l'indicatif. (8 lettres)

4.V - Caractere figuratif utilisé dans certaines écritures
anciennes. (11 lettres)

5.V - Le pays dont la capitale est Manille. (11 lettres)
6. H - Examiner un lieu pour le découvrir. (8 lettres)
7. H - Examiner les éléments d'un ensemble. (8 lettres)

8.V - Arbre résineux dont les branches peuvent former des
étages. (5 lettres)

9. H - Teinte brune utilisée en dessin ou en photographie. (5
lettres)

10. H - Image obtenue par un procédé photographique. (5
lettres)
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11. V - Un transport guidé tracté par cable sur une pente. (11
lettres)

12. H - Petit crustacé au corps allongé et recourbé. (8 lettres)

13. V - Pronom qui inclut la personne qui parle et au moins une
autre. (4 lettres)

14.V - Réunir de maniére harmonieuse. (8 lettres)

15. H - Perdre de sa couleur. (5 lettres)

16. H - Ville norvégienne située au fond d'un fjord. (4 lettres)
17.V - Unité monétaire de la Grece antique. (7 lettres)

18. V - Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)

19. H - Forme du verbe mouvoir utilisée aux temps composeés.
(2 lettres)

20. H - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

21.V - Mot pouvant introduire une matiére, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

22.V - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - écrou — Elément fileté qui se serre sur une vis ou un
boulon.

2. H - ornithorynque — Un mammifere australien a bec qui pond
des oeufs.

3. H - rougimes — Conjuguez « rougir » (devenir rouge) avec «
nous » au passé simple de l'indicatif.

4.V - hiéroglyphe — Caractere figuratif utilisé dans certaines
écritures anciennes.

5.V - Philippines — Le pays dont la capitale est Manille.
6. H - explorer — Examiner un lieu pour le découvrir.
7. H - analyser — Examiner les éléments d'un ensemble.

8.V - cedre — Arbre résineux dont les branches peuvent former
des étages.

9. H - sépia — Teinte brune utilisée en dessin ou en
photographie.

10. H - photo — Image obtenue par un procédé photographique.
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11.V - funiculaire — Un transport guidé tracté par cable sur une
pente.

12. H - crevette — Petit crustacé au corps allongé et recourbé.

13.V - nous — Pronom qui inclut la personne qui parle et au
moins une autre.

14.V - assortir — Réunir de maniére harmonieuse.

15. H - palir — Perdre de sa couleur.

16. H - oslo — Ville norvégienne située au fond d'un fjord.
17.V -drachme — Unité monétaire de la Gréce antique.
18.V - croc — Une dent pointue, souvent longue.

19. H - mu — Forme du verbe mouvoir utilisée aux temps
COMPpOSES.

20. H - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

21.V -en — Mot pouvant introduire une matiére, comme dans «
en bois ».

22.V -art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.
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