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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d005125  |  15 x 15 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Matière malléable utilisée pour la poterie. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « regarder » (diriger les yeux vers) avec «
nous » au futur simple de l’indicatif. (11 lettres)

3. H · Instrument à cordes joué assis, posé au sol sur une
pique. (11 lettres)

4. H · Qualité de celui qui ne se laisse pas arrêter par la peur.
(11 lettres)

5. V · Absence de son ou signe musical de pause. (7 lettres)

6. H · Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

7. V · Gêner la vue par une forte lumière. (7 lettres)

8. V · Dessin rapide qui saisit les traits essentiels. (7 lettres)

9. V · Structure qui maintient une toile ou un panneau. (8 lettres)

10. V · Ustensile à manche terminé par une partie creuse. (8
lettres)

11. H · Passer au-delà d'un obstacle. (8 lettres)

12. V · Exercer une force vers soi. (5 lettres)

13. H · Ensemble de cinq lignes sur lesquelles on écrit les
notes. (6 lettres)

14. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

15. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

16. H · Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle. (4 lettres)

17. V · Instrument à vent dont la hauteur peut être modifiée par
une coulisse. (8 lettres)

18. H · Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4 lettres)

19. H · Déterminant démonstratif employé au pluriel. (3 lettres)

20. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

21. H · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur lui-même.
(3 lettres)

22. V · Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d005125  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · argile — Matière malléable utilisée pour la poterie.

2. V · regarderons — Conjuguez « regarder » (diriger les yeux
vers) avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · violoncelle — Instrument à cordes joué assis, posé au sol
sur une pique.

4. H · intrépidité — Qualité de celui qui ne se laisse pas arrêter
par la peur.

5. V · silence — Absence de son ou signe musical de pause.

6. H · sculpture — Création artistique en trois dimensions.

7. V · éblouir — Gêner la vue par une forte lumière.

8. V · croquis — Dessin rapide qui saisit les traits essentiels.

9. V · chevalet — Structure qui maintient une toile ou un
panneau.

10. V · cuillère — Ustensile à manche terminé par une partie
creuse.

11. H · franchir — Passer au-delà d'un obstacle.

12. V · tirer — Exercer une force vers soi.

13. H · portée — Ensemble de cinq lignes sur lesquelles on écrit
les notes.

14. H · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

15. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

16. H · film — Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle.

17. V · trombone — Instrument à vent dont la hauteur peut être
modifiée par une coulisse.

18. H · date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

19. H · ces — Déterminant démonstratif employé au pluriel.

20. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

21. H · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.

22. V · cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.
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