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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)

2.V - Conjuguez « rougir » (devenir rouge) avec « vous » au
conditionnel présent. (9 lettres)

3.V - Instrument a cordes joué assis, posé au sol sur une pique.
(11 lettres)

4. H - Il vend et conseille des livres. (8 lettres)
5. V - Manifester son approbation en frappant les mains. (9 lettres)

6. H - Instrument a clavier dont les cordes sont frappées par des
marteaux. (5 lettres)

7. H - Relation étroite et durable entre des organismes d'espéces
différentes. (8 lettres)

8.V - Grand instrument a vent au timbre grave. (6 lettres)

9. V - Succession de notes organisée selon des intervalles. (5
lettres)

10. H - Grand félin dont les taches forment des rosettes. (7 lettres)

11. H - Conversation entre plusieurs personnes ou personnages. (8
lettres)

12.V - Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9
lettres)
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13. V - Sensation ou état associé a une basse température. (5
lettres)

14.V - Genre dramatique mettant souvent en scéne un conflit
fatal. (8 lettres)

15. V - Nombre qui suit un. (4 lettres)
16. H - Petite sphere utilisée dans des jeux. (5 lettres)

17.V - Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

18. H - Qui ne porte pas de vétement ou de couverture. (2 lettres)

19. V - Personne avec qui I'on entretient une relation d'affection et
de confiance. (3 lettres)

20. H - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur lui-méme. (3
lettres)

21. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

22. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

23.V - Forme du verbe savoir utilisée notamment apres avoir. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - répligue — Passage dit par un acteur dans un dialogue.

2.V - rougiriez — Conjuguez « rougir » (devenir rouge) avec «
vous » au conditionnel présent.

3.V -violoncelle — Instrument a cordes joué assis, posé au sol
sur une pique.

4. H -libraire — Il vend et conseille des livres.

5.V - applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

6. H - piano — Instrument a clavier dont les cordes sont frappées
par des marteaux.

7. H - symbiose — Relation étroite et durable entre des organismes
d'espéces différentes.

8.V -basson — Grand instrument a vent au timbre grave.

9.V - gamme — Succession de notes organisée selon des
intervalles.

10. H - Iéopard — Grand félin dont les taches forment des rosettes.

11. H - dialogue — Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages.
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12.V - chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un
spectacle.

13.V - froid — Sensation ou état associé a une basse température.

14.V - tragédie — Genre dramatique mettant souvent en scéne un
conflit fatal.

15.V - deux — Nombre qui suit un.
16. H - bille — Petite sphére utilisée dans des jeux.

17.V - décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

18. H - nu — Qui ne porte pas de vétement ou de couverture.

19.V - ami — Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

20. H - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme.

21.H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

22. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

23.V - su — Forme du verbe savoir utilisée notamment apres
avoir.
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