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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Une formule magique lancée dans les histoires. (4 lettres)

2. V · Un outil pour casser des coques, aussi devenu une
figurine décorative. (13 lettres)

3. H · Conjuguez « déménager » (changer de logement) avec «
tu » au passé simple de l’indicatif. (10 lettres)

4. V · Donner une image de. (11 lettres)

5. H · Un spécialiste de l'étude des oiseaux. (12 lettres)

6. V · Instrument à vent inventé par Adolphe Sax. (9 lettres)

7. V · Long vêtement d'extérieur. (7 lettres)

8. V · Élément de construction situé à la périphérie d'un
toit-terrasse. (8 lettres)

9. V · Récipient allongé servant notamment au transport de
liquides. (7 lettres)

10. H · Une embarcation où l'on utilise généralement une pagaie
double. (5 lettres)

11. H · Un corps ancien conservé, souvent représenté entouré
de bandelettes. (5 lettres)

12. H · Un agrume parfumé qui ressemble à une petite orange.
(9 lettres)

13. H · Corvidé à longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

14. H · Prendre avec soi en partant. (8 lettres)

15. V · Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

16. H · Instrument à cordes pincées, généralement muni de six
cordes. (7 lettres)

17. V · Note qui commence la gamme de do majeur. (2 lettres)

18. V · Qui manque de vivacité ou de luminosité. (5 lettres)

19. H · Serpent non venimeux qui capture ses proies par
constriction. (3 lettres)

20. V · Autre transcription du nom du dieu égyptien Rê. (2
lettres)

21. H · Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe d'une
céréale. (3 lettres)

22. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · sort — Une formule magique lancée dans les histoires.

2. V · casse-noisette — Un outil pour casser des coques, aussi
devenu une figurine décorative.

3. H · déménageas — Conjuguez « déménager » (changer de
logement) avec « tu » au passé simple de l’indicatif.

4. V · représenter — Donner une image de.

5. H · ornithologue — Un spécialiste de l'étude des oiseaux.

6. V · saxophone — Instrument à vent inventé par Adolphe Sax.

7. V · manteau — Long vêtement d'extérieur.

8. V · acrotère — Élément de construction situé à la périphérie
d'un toit-terrasse.

9. V · amphore — Récipient allongé servant notamment au
transport de liquides.

10. H · kayak — Une embarcation où l'on utilise généralement
une pagaie double.

11. H · momie — Un corps ancien conservé, souvent représenté
entouré de bandelettes.

12. H · mandarine — Un agrume parfumé qui ressemble à une
petite orange.

13. H · pie — Corvidé à longue queue et au plumage contrasté.

14. H · emporter — Prendre avec soi en partant.

15. V · domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

16. H · guitare — Instrument à cordes pincées, généralement
muni de six cordes.

17. V · do — Note qui commence la gamme de do majeur.

18. V · terne — Qui manque de vivacité ou de luminosité.

19. H · boa — Serpent non venimeux qui capture ses proies par
constriction.

20. V · ra — Autre transcription du nom du dieu égyptien Rê.

21. H · épi — Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe d'une
céréale.

22. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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