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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Légumineuse dont on consomme les graines. (4 lettres)

2. V · Le plaisir chaleureux de partager un moment ensemble. (12
lettres)

3. H · Donnez le participe présent du verbe « attraper » (saisir ce
qui bouge). (9 lettres)

4. V · Une décoration composée de lumières. (12 lettres)

5. H · Moment où la déclinaison du Soleil atteint un maximum ou
un minimum annuel. (8 lettres)

6. V · Nom traditionnel donné à une professeure des écoles. (9
lettres)

7. V · L'une des grandes périodes de l'année, comme l'hiver. (6
lettres)

8. H · Nombre qui suit dix. (4 lettres)

9. H · Une courge que l'on peut creuser pour en faire une lanterne.
(10 lettres)

10. V · Personne attachée à une terre et soumise à certaines
obligations. (4 lettres)

11. V · Moment de détente entre les activités scolaires. (10
lettres)

12. V · Jeune amphibien aquatique muni d'une queue. (6 lettres)

13. H · Abattre une construction. (7 lettres)

14. H · Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

15. V · Personne qui prend quelqu'un pour modèle et cherche à le
rejoindre. (5 lettres)

16. H · Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

17. H · Écrire pour garder une trace. (5 lettres)

18. V · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

19. V · Qui a la forme d'un cercle. (4 lettres)

20. V · Courbe fermée de forme allongée et arrondie. (5 lettres)

21. H · Produit qui aide à enlever les saletés avec de l'eau. (5
lettres)

22. V · Note qui commence la gamme de do majeur. (2 lettres)

23. V · Adverbe qui marque la succession. (4 lettres)

24. H · Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d004928  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · fève — Légumineuse dont on consomme les graines.

2. V · convivialité — Le plaisir chaleureux de partager un moment
ensemble.

3. H · attrapant — Donnez le participe présent du verbe « attraper »
(saisir ce qui bouge).

4. V · illumination — Une décoration composée de lumières.

5. H · solstice — Moment où la déclinaison du Soleil atteint un
maximum ou un minimum annuel.

6. V · maîtresse — Nom traditionnel donné à une professeure des
écoles.

7. V · saison — L'une des grandes périodes de l'année, comme
l'hiver.

8. H · onze — Nombre qui suit dix.

9. H · citrouille — Une courge que l'on peut creuser pour en faire
une lanterne.

10. V · serf — Personne attachée à une terre et soumise à
certaines obligations.

11. V · récréation — Moment de détente entre les activités
scolaires.

12. V · têtard — Jeune amphibien aquatique muni d'une queue.

13. H · démolir — Abattre une construction.

14. H · patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

15. V · émule — Personne qui prend quelqu'un pour modèle et
cherche à le rejoindre.

16. H · cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

17. H · noter — Écrire pour garder une trace.

18. V · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

19. V · rond — Qui a la forme d'un cercle.

20. V · ovale — Courbe fermée de forme allongée et arrondie.

21. H · savon — Produit qui aide à enlever les saletés avec de
l'eau.

22. V · do — Note qui commence la gamme de do majeur.

23. V · puis — Adverbe qui marque la succession.

24. H · du — Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin.
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