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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Unité de poids et de compte utilisée dans I'Antiquité. (6
lettres)

2.V - Conjuguez « préparer » (mettre en état a l'avance) avec
« je » au passé simple de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Durée de mille ans. (10 lettres)

4. H - Petit oiseau migrateur a longues ailes pointues. (10
lettres)

5. H - Qui témoigne d'un jugement pertinent. (9 lettres)

6. H - Qui convient exactement a ce dont il est question. (9
lettres)

7.V - Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4 lettres)
8.V - Objet que I'on porte au pied pour marcher. (9 lettres)

9.V - OEuvre narrative qui célebre de grandes actions
héroiques. (6 lettres)

10. H - Lame dentée utilisée pour couper. (4 lettres)
11. V - Qui se montre sévere ou dépouillé. (7 lettres)

12. H - Couleur rouge tirant sur le violet. (7 lettres)
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13. H - Qui présente des reflets changeants rappelant des
ondes. (5 lettres)

14.V - Talus ou mur bordant le coté intérieur d'un fossé fortifié.
(7 lettres)

15. V - Partie dure et pointue de certains végétaux. (5 lettres)
16. H - Sixieme mois de l'année. (4 lettres)

17.V - Forme du verbe devoir ; le masculin singulier porte un
accent circonflexe. (2 lettres)

18. V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

19. H - Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces.
(3 lettres)

20. V - Qui se contente d'une nourriture simple et peu
abondante. (6 lettres)

21. H - Période marquée par un événement ou un caractere
dominant. (3 lettres)

22. H - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - talent — Unité de poids et de compte utilisée dans
I'Antiquité.

2.V - préparai — Conjuguez « préparer » (mettre en état a
l'avance) avec « je » au passé simple de l'indicatif.

3.V - millénaire — Durée de mille ans.

4. H - hirondelle — Petit oiseau migrateur a longues ailes
pointues.

5. H - judicieux — Qui témoigne d'un jugement pertinent.

6. H - pertinent — Qui convient exactement a ce dont il est
question.

7.V -date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.
8.V - chaussure — Objet que I'on porte au pied pour marcher.

9.V - épopée — OEuvre narrative qui célebre de grandes actions
héroiques.

10. H - scie — Lame dentée utilisée pour couper.
11. V - austere — Qui se montre sévére ou dépouillé.

12. H - pourpre — Couleur rouge tirant sur le violet.
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13. H - moiré — Qui présente des reflets changeants rappelant
des ondes.

14.V - escarpe — Talus ou mur bordant le c6té intérieur d'un
fossé fortifié.

15.V - épine — Partie dure et pointue de certains végétaux.
16. H - juin — Sixieme mois de I'année.

17.V -dG — Forme du verbe devoir ; le masculin singulier porte
un accent circonflexe.

18.V - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

19. H - écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces.

20.V - frugal — Qui se contente d'une nourriture simple et peu
abondante.

21.H - éere — Période marquée par un événement ou un
caractére dominant.

22.H -as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.
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