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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Etat affectif associé a la peine. (9 lettres)

2. H - Un véhicule qui se déplace sur un coussin d'air. (12
lettres)

3.V - Conjuguez « galoper » (courir a I'allure rapide du cheval)
avec « nous » au passé simple de l'indicatif. (9 lettres)

4. H - Il enseigne une discipline ou accompagne des
apprentissages. (10 lettres)

5. H - Un support destiné a recevoir une ou plusieurs bougies.
(10 lettres)

6.V - Matiere déposée apres transport par I'eau, le vent ou
d'autres agents. (8 lettres)

7. H - Portion de droite limitée par deux extrémités. (7 lettres)

8.V - Réponse ou action qui ne correspond pas a ce qui est
juste. (6 lettres)

9. H - Ensemble de piéces protectrices portées par un
combattant. (6 lettres)

10. V - Elément du plumage. (5 lettres)
11. V - Fruit du pécher a noyau dur. (5 lettres)
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12.V - Teinte beige jaunatre, notamment utilisée pour décrire la
robe d'un cheval. (8 lettres)

13. H - Apposer son nom. (6 lettres)
14. H - Partie d'une salle ou se déroule un spectacle. (5 lettres)

15. V - Structure du systéme nerveux transmettant des signaux.
(4 lettres)

16. H - Pronom personnel féminin sujet de la troisieme
personne du singulier. (4 lettres)

17.V - Pluriel du nom d'un conifére dont la graine est entourée
d'une partie rouge charnue. (3 lettres)

18. V - Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)

19. H - Aliment fabriqué en cuisant une pate a base de farine et
d'eau. (4 lettres)

20. V - Forme du verbe mouvoir utilisée aux temps composés.
(2 lettres)

21. H - Se représenter ce qui n'est pas présent. (8 lettres)

22.V - Note qui commence la gamme de do majeur. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d004702 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - tristesse — Etat affectif associé a la peine.

2. H - aéroglisseur — Un véhicule qui se déplace sur un coussin
d'air.

3.V - galopames — Conjuguez « galoper » (courir a l'allure
rapide du cheval) avec « nous » au passé simple de l'indicatif.

4. H - professeur — Il enseigne une discipline ou accompagne
des apprentissages.

5. H - chandelier — Un support destiné a recevoir une ou
plusieurs bougies.

6.V - sédiment — Matiére déposée apres transport par I'eau, le
vent ou d'autres agents.

7. H - segment — Portion de droite limitée par deux extrémités.

8.V - erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas a ce
qui est juste.

9. H - armure — Ensemble de piéces protectrices portées par un
combattant.

10. V - plume — Elément du plumage.

11.V - péche — Fruit du pécher a noyau dur.
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12.V -isabelle — Teinte beige jaunatre, notamment utilisée
pour décrire la robe d'un cheval.

13. H - sigher — Apposer son nom.
14. H - scéne — Partie d'une salle ou se déroule un spectacle.

15. V - nerf — Structure du systeme nerveux transmettant des
signaux.

16. H - elle — Pronom personnel féminin sujet de la troisieme
personne du singulier.

17.V - ifs — Pluriel du nom d'un conifére dont la graine est
entourée d'une partie rouge charnue.

18. V - sa— Déterminant possessif comme dans « sa trousse ».

19. H - pain — Aliment fabriqué en cuisant une pate a base de
farine et d'eau.

20.V - mu — Forme du verbe mouvoir utilisée aux temps
COMPpOSES.

21.H -imaginer — Se représenter ce qui n'est pas présent.

22.V -do — Note qui commence la gamme de do majeur.

2/2



