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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d004619  |  15 x 15 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « adapter » (rendre approprié à un usage) avec «
nous » au futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

3. H · Manifester son approbation en frappant les mains. (9 lettres)

4. V · Ensemble des variations d'un verbe selon la personne, le
temps et le mode. (11 lettres)

5. V · Instrument à clavier dont les cordes sont frappées par des
marteaux. (5 lettres)

6. V · Instrument à vent inventé par Adolphe Sax. (9 lettres)

7. H · Image obtenue par un procédé photographique. (5 lettres)

8. V · Instrument à vent muni d'une anche simple et de clés. (10
lettres)

9. H · Action de transformer une feuille en la pliant. (6 lettres)

10. H · Action de se déplacer dans l'eau avec le corps. (4 lettres)

11. H · Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu duveteux.
(7 lettres)

12. V · Instrument ancien à cordes pincées. (4 lettres)

13. H · Essayer de trouver. (8 lettres)

14. H · Pronom interrogatif ou relatif tonique. (4 lettres)

15. V · Nombre qui suit quatre. (4 lettres)

16. V · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

17. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

18. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

19. V · Grand instrument à vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

20. H · Sculpture représentant un être ou un personnage. (6
lettres)

21. H · Note qui commence la gamme de do majeur. (2 lettres)

22. H · Pièce qui vibre dans certains instruments à vent. (5 lettres)

23. V · Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d004619  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

2. H · adapterons — Conjuguez « adapter » (rendre approprié à
un usage) avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

4. V · conjugaison — Ensemble des variations d'un verbe selon
la personne, le temps et le mode.

5. V · piano — Instrument à clavier dont les cordes sont
frappées par des marteaux.

6. V · saxophone — Instrument à vent inventé par Adolphe Sax.

7. H · photo — Image obtenue par un procédé photographique.

8. V · clarinette — Instrument à vent muni d'une anche simple et
de clés.

9. H · pliage — Action de transformer une feuille en la pliant.

10. H · nage — Action de se déplacer dans l'eau avec le corps.

11. H · peluche — Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un
tissu duveteux.

12. V · luth — Instrument ancien à cordes pincées.

13. H · chercher — Essayer de trouver.

14. H · quoi — Pronom interrogatif ou relatif tonique.

15. V · cinq — Nombre qui suit quatre.

16. V · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

17. V · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

18. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

19. V · tuba — Grand instrument à vent de la famille des cuivres.

20. H · statue — Sculpture représentant un être ou un
personnage.

21. H · do — Note qui commence la gamme de do majeur.

22. H · anche — Pièce qui vibre dans certains instruments à
vent.

23. V · ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse ».

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


