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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9 lettres)

2. V · Conjuguez « consoler » (apaiser la peine de quelqu'un) avec
« je » au passé simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Appareil destiné à mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

4. H · Structure fibreuse qui relie un muscle à un os. (6 lettres)

5. H · Surface délimitée où se déroule un sport. (7 lettres)

6. H · Nom courant donné à certaines tenues d'arts martiaux, bien
que le terme précis varie. (6 lettres)

7. V · Texte de loi émanant d'un souverain dans certains régimes.
(4 lettres)

8. H · Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain de
football. (6 lettres)

9. V · Un art martial coréen connu pour ses techniques de pied. (9
lettres)

10. H · Articulation entre le bras et l'avant-bras. (5 lettres)

11. V · Une discipline de glisse sur une seule planche dans la
neige. (9 lettres)

12. V · Pièce qui couvre un toit, souvent en terre cuite. (5 lettres)

13. H · Un ensemble de disciplines de courses, de sauts et de
lancers. (10 lettres)

14. H · Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

15. V · Répartition d'un signal ou rayonnement selon ses
fréquences ou longueurs d'onde. (7 lettres)

16. H · Équipement rembourré porté à la main pour boxer. (4
lettres)

17. V · Fruit à coque dure contenant un cerneau. (4 lettres)

18. H · Course brève réalisée à vitesse maximale. (6 lettres)

19. H · Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

20. H · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

21. H · Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

22. V · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5 lettres)

23. V · Déterminant possessif de troisième personne au pluriel. (3
lettres)

24. H · Mot qui propose une alternative. (2 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la durée.

2. V · consolai — Conjuguez « consoler » (apaiser la peine de
quelqu'un) avec « je » au passé simple de l’indicatif.

3. V · chronomètre — Appareil destiné à mesurer précisément un
intervalle de temps.

4. H · tendon — Structure fibreuse qui relie un muscle à un os.

5. H · terrain — Surface délimitée où se déroule un sport.

6. H · kimono — Nom courant donné à certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

7. V · édit — Texte de loi émanant d'un souverain dans certains
régimes.

8. H · corner — Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain
de football.

9. V · taekwondo — Un art martial coréen connu pour ses
techniques de pied.

10. H · coude — Articulation entre le bras et l'avant-bras.

11. V · snowboard — Une discipline de glisse sur une seule
planche dans la neige.

12. V · tuile — Pièce qui couvre un toit, souvent en terre cuite.

13. H · athlétisme — Un ensemble de disciplines de courses, de
sauts et de lancers.

14. H · saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

15. V · spectre — Répartition d'un signal ou rayonnement selon ses
fréquences ou longueurs d'onde.

16. H · gant — Équipement rembourré porté à la main pour boxer.

17. V · noix — Fruit à coque dure contenant un cerneau.

18. H · sprint — Course brève réalisée à vitesse maximale.

19. H · patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

20. H · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu.

21. H · luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

22. V · match — Épreuve opposant des joueurs ou des équipes.

23. V · ses — Déterminant possessif de troisième personne au
pluriel.

24. H · ou — Mot qui propose une alternative.
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