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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d004561  |  15 x 15 cases
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16
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · OEuvre narrative en prose mettant en scène des
personnages. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « valoriser » (mettre en valeur) avec « il / elle »
au imparfait de l’indicatif. (10 lettres)

3. V · Lieu où l'on conserve, consulte ou emprunte des ouvrages.
(12 lettres)

4. H · Opération qui calcule une différence. (12 lettres)

5. H · Gêner la vue par une forte lumière. (7 lettres)

6. V · Ensemble des variations d'un verbe selon la personne, le
temps et le mode. (11 lettres)

7. V · Une grande cuve dans laquelle on prend un bain. (9 lettres)

8. H · Nombre grammatical généralement employé pour un seul
élément. (9 lettres)

9. V · Temps verbal employé notamment pour ce qui se déroule
actuellement. (7 lettres)

10. H · Structure fibreuse qui relie un muscle à un os. (6 lettres)

11. H · Fonction grammaticale de l'élément dont on dit quelque
chose. (5 lettres)

12. V · Nombre qui suit deux. (5 lettres)

13. H · Bonnet porté par certains cuisiniers. (5 lettres)

14. V · Forme littéraire qui joue notamment sur le rythme et le
langage. (6 lettres)

15. H · Quantité non répartie dans une division euclidienne. (5
lettres)

16. H · Partie de la journée qui précède la nuit. (4 lettres)

17. V · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

18. V · Un personnage ailé que l'on trouve dans certaines
décorations de Noël. (4 lettres)

19. V · Nombre qui suit cinq. (3 lettres)

20. V · Mot qui présente une explication ou une cause. (3 lettres)

21. V · Premier entier strictement positif. (2 lettres)

22. V · Solide qui relie une base circulaire à un sommet. (4 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d004561  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · roman — OEuvre narrative en prose mettant en scène des
personnages.

2. H · valorisait — Conjuguez « valoriser » (mettre en valeur)
avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. V · bibliothèque — Lieu où l'on conserve, consulte ou
emprunte des ouvrages.

4. H · soustraction — Opération qui calcule une différence.

5. H · éblouir — Gêner la vue par une forte lumière.

6. V · conjugaison — Ensemble des variations d'un verbe selon
la personne, le temps et le mode.

7. V · baignoire — Une grande cuve dans laquelle on prend un
bain.

8. H · singulier — Nombre grammatical généralement employé
pour un seul élément.

9. V · présent — Temps verbal employé notamment pour ce qui
se déroule actuellement.

10. H · tendon — Structure fibreuse qui relie un muscle à un os.

11. H · sujet — Fonction grammaticale de l'élément dont on dit
quelque chose.

12. V · trois — Nombre qui suit deux.

13. H · toque — Bonnet porté par certains cuisiniers.

14. V · poésie — Forme littéraire qui joue notamment sur le
rythme et le langage.

15. H · reste — Quantité non répartie dans une division
euclidienne.

16. H · soir — Partie de la journée qui précède la nuit.

17. V · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

18. V · ange — Un personnage ailé que l'on trouve dans
certaines décorations de Noël.

19. V · six — Nombre qui suit cinq.

20. V · car — Mot qui présente une explication ou une cause.

21. V · un — Premier entier strictement positif.

22. V · cône — Solide qui relie une base circulaire à un sommet.
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