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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Personne chargée de copier ou rédiger des documents. (6
lettres)

2.V - Le pays dont la capitale est Vaduz. (13 lettres)

3. H - Conjuguez « vrombir » (produire un bruit de moteur) avec
«tu » au imparfait de l'indicatif. (11 lettres)

4.V - Douziéeme mois de I'année. (8 lettres)

5. H - Qualifie notamment I'énergie associée au mouvement. (9
lettres)

6.V - Ebauche qui prépare une oeuvre. (8 lettres)

7.V - Matériau obtenu a partir de la tige d'une plante des
marais. (7 lettres)

8. H - A l'avant d'un véhicule, il éclaire la route. (5 lettres)

9. H - Un effet produit par une formule magique dans un conte.
(9 lettres)

10. H - Surface d'une feuille de livre ou de cahier. (4 lettres)
11. H - Effectuer des opérations sur des nombres. (8 lettres)

12. V - Reproduire un modele. (6 lettres)
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13. H - Vingt-et-unieme lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)
14. H - Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

15. V - Conjuguez « agiter » (remuer vivement) avec « tu » au
présent de I'indicatif. (6 lettres)

16. V - Matiére issue de la peau animale préparée pour
différents usages. (4 lettres)

17.V - Forme du verbe boire utilisée notamment apres avoir. (2
lettres)

18. V - Préposition indiquant une position intermédiaire. (5
lettres)

19. H - Rendre sale. (5 lettres)

20. V - Dispositif dans lequel on branche une fiche électrique. (5
lettres)

21.V - Récipient pouvant recevoir des cendres ou des bulletins.
(4 lettres)

22. H - Action de se déplacer dans I'eau avec le corps. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - scribe — Personne chargée de copier ou rédiger des
documents.

2.V - Liechtenstein — Le pays dont la capitale est Vaduz.

3. H - vrombissais — Conjuguez « vrombir » (produire un bruit
de moteur) avec « tu » au imparfait de I'indicatif.

4.V - décembre — Douziéme mois de I'année.

5. H - cinétigue — Qualifie notamment I'énergie associée au
mouvement.

6.V - esquisse — Ebauche qui prépare une oeuvre.

7.V - papyrus — Matériau obtenu a partir de la tige d'une plante
des marais.

8. H - phare — A I'avant d'un véhicule, il éclaire la route.

9. H - sortilege — Un effet produit par une formule magique dans
un conte.

10. H - page — Surface d'une feuille de livre ou de cabhier.

11. H - calculer — Effectuer des opérations sur des nombres.
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12.V -
13.H -
14.H -

15. V - agites — Conjuguez « agiter » (remuer vivement) avec «
tu » au présent de l'indicatif.

copier — Reproduire un modele.
phi — Vingt-et-unieme lettre de I'alphabet grec.

idée — Représentation mentale ou projet.

16. V - cuir — Matiere issue de la peau animale préparée pour
différents usages.

17.V - bu — Forme du verbe boire utilisée notamment apres
avoir.

18.V - entre — Préposition indiquant une position intermédiaire.
19. H - salir — Rendre sale.

20.V - prise — Dispositif dans lequel on branche une fiche
électrique.

21.V -urne — Récipient pouvant recevoir des cendres ou des
bulletins.

22.H - nage — Action de se déplacer dans I'eau avec le corps.
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