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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d004288 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Faire occuper une place a une chose. (6 lettres)

2.V - Il travaille avec les systémes et les logiciels
informatiques. (13 lettres)

3. H - Conjuguez « démolir » (abattre une construction) avec «
il / elle » au imparfait de I'indicatif. (11 lettres)

4.V - Un effet produit par une formule magique dans un conte.
(9 lettres)

5. H - Genre théatral présentant souvent des situations
comiques. (7 lettres)

6. V - Un amphibien au corps allongé et a la queue bien visible.

(10 lettres)

7. H - Embouchure ou les effets de la mer se font sentir. (8
lettres)

8.V - Revétement de sol constitué d'éléments en bois. (7
lettres)

9.V - Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

10. H - Rayonnement électromagnétique de longueur d'onde plus

grande que celle du rouge visible. (10 lettres)
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11. H - Félin tacheté vivant sur le continent américain. (6
lettres)

12.V - Monter en s'aidant des membres. (7 lettres)
13
14

Courir a l'allure rapide du cheval. (7 lettres)

Local destiné a abriter un véhicule. (6 lettres)

16
17

.H-
.V
15. V - Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)
. H - Mot qui exprime I'accord ou l'affirmation. (3 lettres)
.V - Note qui commence la gamme de do majeur. (2 lettres)

18. V - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

19. V - Sixieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

20. H - Contenant servant notamment a faire pousser une
plante. (3 lettres)

21. H - Abaissement de la température pouvant faire geler I'eau.
(3 lettres)

22. H - Pluriel du nom d'un conifére dont la graine est entourée
d'une partie rouge charnue. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d004288 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - mettre — Faire occuper une place a une chose. 11. H - jaguar — Félin tacheté vivant sur le continent américain.
2.V -informaticien — Il travaille avec les systéemes et les 12.V - grimper — Monter en s'aidant des membres.
logiciels informatiques. 13. H - galoper — Courir a l'allure rapide du cheval.
s H- derpohssau - Conjugueg « demphr »,'(at?att!'e une 14.V - garage — Local destiné a abriter un véhicule.
construction) avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif.

o ) ) 15.V - toupie — Objet qui tourne sur une pointe.
4.V - sortilege — Un effet produit par une formule magique dans
un conte. 16. H - oui — Mot qui exprime I'accord ou I'affirmation.
5. H - comédie — Genre théatral présentant souvent des 17.V - do — Note qui commence la gamme de do majeur.
situations comiques. 18.V - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
6.V - salamandre — Un amphibien au corps allongé et ala 19.V - la— Sixiéme note de la gamme usuelle de do majeur.

queue bien visible. o
20. H - pot — Contenant servant notamment a faire pousser une

7. H - estuaire — Embouchure ou les effets de la mer se font plante.
sentir.
21.H - gel — Abaissement de la température pouvant faire geler
8.V - parquet — Revétement de sol constitué d'éléments en l'eau.
bois.

22.H - ifs — Pluriel du nom d'un conifere dont la graine est
9.V -domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties. entourée d'une partie rouge charnue.

10. H - infrarouge — Rayonnement électromagnétique de
longueur d'onde plus grande que celle du rouge visible.
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