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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d004282 | 15 x 15 cases

3 18 1 19
Déguiser : Participe Epice de Pronom
il/ elle, passé de stigmates tonique
condit\onr* voir * * de «tu» *
2
Diversité
du vivant
—>
8 9
Capitale Grand
de la mammifer
Corée du * e portant *
7 11
Planche Réaliser
de une
rangemen‘ action
4
Outil pour
peler
—>
13
Lieu ou
20
Trois plug,.
6
Planéte
connue
pour ses
10
Arc brisé
ou
nervure
12
Du centre!
17
Elle pouig,.
15
Elle peut
changer
le *
5
Appareil
qui garde
les
22 21
En petite Lettre
quantité grecque
avant *
14
Il trace
des
cercles
16 23
Etre Fixer : tu,
vivant ou présent
imaginaire
- -

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Epice obtenue & partir des stigmates d'un crocus. (6
lettres)

2. H - La diversité du vivant. (12 lettres)

3.V - Conjuguez « déguiser » (changer I'apparence par un
costume) avec « il / elle » au conditionnel présent. (11 lettres)

4. H - Ustensile destiné a enlever une peau fine. (9 lettres)

5. H - Un appareil qui garde les aliments au frais. (13 lettres)

6. H - Une planéte connue pour ses grands anneaux. (7 lettres)
7.V - Support horizontal pour poser des objets. (7 lettres)

8.V - Métropole sud-coréenne située sur le fleuve Han. (5
lettres)

9.V - Un grand mammifére portant une ou deux cornes sur le
nez. (10 lettres)

10. H - Terme d'architecture associé aux arcs et voltes
gothiques. (5 lettres)

11. H - Accomplir une activité. (5 lettres)

12.V - Segment reliant le centre d'un cercle a I'un de ses
points. (5 lettres)
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13.V - Etablissement ol les enfants viennent apprendre. (5
lettres)

14. H - Instrument a deux branches pour tracer des cercles. (6
lettres)

15. V - Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet. (5 lettres)

16. H - Un étre vivant ou imaginaire. (8 lettres)
17. H - Arbrisseau épineux qui produit des mdres. (5 lettres)

18. V - Forme du verbe voir utilisée notamment apres avoir. (2
lettres)

19. V - Pronom personnel tonique de la deuxieme personne du
singulier. (3 lettres)

20. H - Nombre qui suit cing. (3 lettres)
21.V - Vingt-troisieme lettre de I'alphabet grec. (3 lettres)
22.V - Adverbe qui indique une faible quantité. (3 lettres)

23. H - Conjuguez « fixer » (faire tenir solidement) avec « tu »
au présent de l'indicatif. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d004282 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - safran — Epice obtenue a partir des stigmates d'un

Crocus.

2. H - biodiversité — La diversité du vivant.

3.V - déguiserait — Conjuguez « déguiser » (changer

I'apparence par un costume) avec « il / elle » au conditionnel

présent.

4. H - éplucheur — Ustensile destiné a enlever une peau fine.

5. H - réfrigérateur — Un appareil qui garde les aliments au frais.

6. H - Saturne — Une planéte connue pour ses grands anneaux.

7.V - étagere — Support horizontal pour poser des objets.

8.V - séoul — Métropole sud-coréenne située sur le fleuve Han.

9.V - rhinocéros — Un grand mammifére portant une ou deux

cornes sur le nez.

10. H - ogive — Terme d'architecture associé aux arcs et voltes

gothiques.

11. H - faire — Accomplir une activité.

12.V -rayon — Segment reliant le centre d'un cercle al'un de

ses points.
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13.V - école — Etablissement ol les enfants viennent
apprendre.

14. H - compas — Instrument a deux branches pour tracer des
cercles.

15.V - force — Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet.

16. H - créature — Un étre vivant ou imaginaire.
17.H - ronce — Arbrisseau épineux qui produit des mQres.

18.V - vu — Forme du verbe voir utilisée notamment apres
avoir.

19.V - toi — Pronom personnel tonique de la deuxiéme personne
du singulier.

20. H - six — Nombre qui suit cing.
21.V - psi — Vingt-troisieme lettre de I'alphabet grec.
22.V - peu — Adverbe qui indique une faible quantité.

23. H - fixes — Conjuguez « fixer » (faire tenir solidement) avec
« tu » au présent de I'indicatif.
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