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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « pétrir » (malaxer une pate) avec « ils / elles
» au conditionnel présent. (11 lettres)

3.V - Une discipline associant notamment équilibre, souplesse
et figures. (11 lettres)

4. H - Ensemble des conventions d'écriture des mots. (11
lettres)

5.V - Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

6. H - Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

7.V - Assemblage de baguettes, ancien symbole d'autorité
romaine. (8 lettres)

8. H - Action de progresser avec le ballon selon les regles du
sport. (7 lettres)

9.V - Equipement qui relie le grimpeur a sa corde. (8 lettres)

10. V - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)

11. H - Personne qui prend part a une partie. (6 lettres)
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12.V - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

13. H - Mouvement d'une balle qui repart aprés avoir heurté une
surface. (6 lettres)

14. H - Forme du verbe pouvoir utilisée notamment apres avoir.
(2 lettres)

15. H - Forme du démonstratif masculin utilisée devant une
voyelle ou un h muet. (3 lettres)

16. H - Faire quelque chose. (4 lettres)

17.V - Pronom réfléchi de la troisieme personne. (2 lettres)

18. V - Petit élément qui améliore I'adhérence au sol. (7 lettres)
19. H - Adverbe qui exprime I'éloignement. (4 lettres)

20.V - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des
buts. (4 lettres)

21.V - Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)
22. H - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

23.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d004263 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

2. H - pétriraient — Conjuguez « pétrir » (malaxer une pate)
avec « ils / elles » au conditionnel présent.

3.V - gymnastique — Une discipline associant notamment
équilibre, souplesse et figures.

4. H - orthographe — Ensemble des conventions d'écriture des
mots.

5.V - patinage — Une activité de glisse avec des patins.

6. H - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

7.V -faisceau — Assemblage de baguettes, ancien symbole
d'autorité romaine.

8. H - dribble — Action de progresser avec le ballon selon les
régles du sport.

9.V - baudrier — Equipement qui relie le grimpeur a sa corde.

10. V - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

11. H - joueur — Personne qui prend part a une partie.
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12.V - judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
adversaire.

13. H - rebond — Mouvement d'une balle qui repart apres avoir
heurté une surface.

14. H - pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment aprés
avoir.

15. H - cet — Forme du démonstratif masculin utilisée devant
une voyelle ou un h muet.

16. H - agir — Faire quelque chose.
17.V -
18.V -
19.H -

20.V - foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et
des buts.

se — Pronom réfléchi de la troisieme personne.
crampon — Petit élément qui améliore I'adhérence au sol.

loin — Adverbe qui exprime I'éloignement.

21.V - oie — Oiseau de basse-cour au long cou.
22.H - point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

23.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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