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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d004197 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « saisir » (prendre rapidement avec la main) avec «
ils / elles » au imparfait de I'indicatif. (12 lettres)

3.V - Activité progressive réalisée avant un exercice physique. (12
lettres)

4. H - Fleur souvent représentée avec un coeur jaune et des ligules
blanches. (10 lettres)

5. H - Un sport de glisse dans un engin sur une piste glacée. (9
lettres)

6.V - Une discipline de glisse sur une seule planche dans la neige. (9
lettres)

7.V - Viennoiserie moelleuse contenant notamment des oeufs et du
beurre. (7 lettres)

8. H - Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer une
embarcation. (5 lettres)

9. H - Sport combinant successivement trois disciplines d'endurance.
(9 lettres)

10. V - Exclusion d'une personne par un groupe ; le mot vient d'une
procédure athénienne. (10 lettres)
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11. H - Nom courant donné a certaines tenues d'arts martiaux, bien
que le terme précis varie. (6 lettres)

12.V - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

13. H - Instrument pour écrire ou colorier, a pointe imprégnée d'encre.
(6 lettres)

14.V - Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)
15. H - Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5 lettres)

16. H - Roche présentant une structure permettant une séparation en
plaques. (7 lettres)

17. H - Equipement rembourré porté & la main pour boxer. (4 lettres)
18. V - Partie du corps qui soutient la téte. (3 lettres)

19. V - Moment ot un phénomene atteint son plus haut degré. (4
lettres)

20. H - Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but adverse.
(5 lettres)

21. V - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

22. H - Forme du verbe devoir ; le masculin singulier porte un accent
circonflexe. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d004197 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - arbitre — Personne chargée de veiller au bon déroulement
d'une rencontre.

2.V - saisissaient — Conjuguez « saisir » (prendre rapidement
avec la main) avec « ils / elles » au imparfait de I'indicatif.

3.V - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H - marguerite — Fleur souvent représentée avec un coeur
jaune et des ligules blanches.

5. H - bobsleigh — Un sport de glisse dans un engin sur une piste
glacée.

6.V - snowboard — Une discipline de glisse sur une seule planche
dans la neige.

7.V - brioche — Viennoiserie moelleuse contenant notamment des
oeufs et du beurre.

8. H - voile — Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer
une embarcation.

9. H - triathlon — Sport combinant successivement trois disciplines
d'endurance.

10. V - ostracisme — Exclusion d'une personne par un groupe ; le
mot vient d'une procédure athénienne.
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11. H - kimono — Nom courant donné a certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

12.V - point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

13. H - feutre — Instrument pour écrire ou colorier, a pointe
imprégnée d'encre.

14.V - corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.
15. H - court — Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis.

16. H - schiste — Roche présentant une structure permettant une
séparation en plaques.

17. H - gant — Equipement rembourré porté & la main pour boxer.
18.V - cou — Partie du corps qui soutient la téte.

19.V - acmé — Moment ou un phénomene atteint son plus haut
degré.

20. H - essai — Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but
adverse.

21.V - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

22.H -d0 — Forme du verbe devoir ; le masculin singulier porte un
accent circonflexe.
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