
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d004131  |  15 x 15 cases

24
Arme
d'escrime
à touche

4
Planète
d'une
autre

23
Pronom
des
verbes

2
Inviter : il
/ elle,
conditionn

18
Pays dont
la capitale
est

1
Action à
aplatir au
rugby

20
Phase
groupée
du rugby

6
Discipline
associant
notamme

17
Deux
roues à
pédales

9
Il attend
d'entrer
en jeu

8
Elle
propulse
le canoë

16
Pratique
associant
notamme

3
Préparatio
n avant
l'effort

10
Spaghetti
s et
coquillette

7
Eau et

15
Massif

12
Cercle du
panier de
basket

13
Terre libre
de
redevanc

5
Pratique

25
Envoi

22
Une
personne
proche au

11
Arme

19
Carte qui

14
Il protège
la tête

21
Contractio
n de « à
les »

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but adverse. (5
lettres)

2. V · Conjuguez « inviter » (proposer de venir) avec « il / elle » au
conditionnel présent. (10 lettres)

3. H · Activité progressive réalisée avant un exercice physique. (12
lettres)

4. V · Planète située en dehors du Système solaire. (10 lettres)

5. H · La pratique sportive à cheval. (10 lettres)

6. V · Une discipline associant notamment équilibre, souplesse et
figures. (11 lettres)

7. H · Lieu fertile d'un désert disposant d'eau. (5 lettres)

8. H · Instrument que l'on manie à la main pour pousser l'eau. (6
lettres)

9. V · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

10. H · Aliments à base de semoule ou de farine, généralement cuits
dans l'eau. (5 lettres)

11. H · L'une des trois armes de l'escrime sportive. (7 lettres)

12. V · Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6 lettres)

13. V · Bien foncier possédé sans dépendance féodale. (5 lettres)

14. H · Équipement de protection porté sur la tête. (6 lettres)

15. V · Chaîne montagneuse entre la France et la Suisse. (4 lettres)

16. H · Une pratique associant notamment postures et respiration. (4
lettres)

17. H · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

18. V · État de la péninsule Ibérique. (7 lettres)

19. V · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du jeu.
(2 lettres)

20. H · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de joueurs
liés. (5 lettres)

21. H · Forme contractée d'une préposition et d'un article pluriel. (3
lettres)

22. H · Féminin du nom désignant une personne liée par l'amitié. (4
lettres)

23. V · Pronom réfléchi de la troisième personne. (2 lettres)

24. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

25. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · essai — Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but
adverse.

2. V · inviterait — Conjuguez « inviter » (proposer de venir) avec «
il / elle » au conditionnel présent.

3. H · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. V · exoplanète — Planète située en dehors du Système solaire.

5. H · équitation — La pratique sportive à cheval.

6. V · gymnastique — Une discipline associant notamment
équilibre, souplesse et figures.

7. H · oasis — Lieu fertile d'un désert disposant d'eau.

8. H · pagaie — Instrument que l'on manie à la main pour pousser
l'eau.

9. V · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre.

10. H · pâtes — Aliments à base de semoule ou de farine,
généralement cuits dans l'eau.

11. H · fleuret — L'une des trois armes de l'escrime sportive.

12. V · anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
ballon.

13. V · alleu — Bien foncier possédé sans dépendance féodale.

14. H · casque — Équipement de protection porté sur la tête.

15. V · jura — Chaîne montagneuse entre la France et la Suisse.

16. H · yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

17. H · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

18. V · espagne — État de la péninsule Ibérique.

19. V · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu.

20. H · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes
de joueurs liés.

21. H · aux — Forme contractée d'une préposition et d'un article
pluriel.

22. H · amie — Féminin du nom désignant une personne liée par
l'amitié.

23. V · se — Pronom réfléchi de la troisième personne.

24. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

25. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.
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