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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. V - Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. (6 lettres) 13. V - Apprendre avec attention. (7 lettres)
2. H - Conjuguez « déguiser » (changer I'apparence par un costume) 14.V - Surface délimitée par des cordes pour un combat de boxe. (4
avec « je » au futur simple de l'indicatif. (10 lettres) lettres)
3. H - Activité progressive réalisée avant un exercice physique. (12 15. H - Ustensile a mailles permettant de séparer selon la taille. (5
lettres) lettres)
4.V - Piece métallique servant a relier des éléments d'équipement. 16. V - Un sport ou I'on marque dans un panier en hauteur. (6 lettres)

(10 lettres) 17. H - Vétement porté par un sportif pour identifier son équipe ou sa

5.V - Un agrume dont I'ardme parfume certaines confiseries. (9 discipline. (7 lettres)

lettres) 18. H - Pronom personnel complément de la deuxiéme personne du
6.V - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9 lettres) singulier. (2 lettres)

7. H - Une source lumineuse protégée par une enveloppe. (8 lettres) 19. V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3 lettres)
8. H - Compétition nautique entre plusieurs bateaux a voile. (6 lettres) 20. V - Long levier utilisé depuis une embarcation pour pousser l'eau.
9.V - Un sport ou I'on envoie une petite balle dans des trous. (4 @ Iettre,s)

lettres) 21.V - Elément rigide qui contribue au soutien du corps. (2 lettres)
10. H - Il installe et répare les conduites d'eau. (8 lettres) 22. H - Dix-septieme lettre de I'alphabet grec. (3 lettres)

11. V - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres) 23.V - Pronom personnel complément de la premiére personne du
12. H - Activité physique pratiquée selon des régles. (5 lettres) singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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exercice physique.

—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - cordée — Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. 12. H - sport — Activité physique pratiquée selon des régles.
2. H - déguiserai — Conjuguez « déguiser » (changer I'apparence 13.V - étudier — Apprendre avec attention.
par un costume) avec « je » au futur simple de l'indicatif. 14.V - ring — Surface délimitée par des cordes pour un combat de
3. H - échauffement — Activité progressive réalisée avant un boxe.

15. H - tamis — Ustensile a mailles permettant de séparer selon la
4.V - mousqueton — Piece métallique servant a relier des taille.

éléments d'équipement.

5.V - bergamote — Un agrume dont I'ardme parfume certaines
confiseries.

6.V - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

7. H - lanterne — Une source lumineuse protégée par une
enveloppe.

8. H - régate — Compétition nautique entre plusieurs bateaux a
voile.

9.V - golf — Un sport ou I'on envoie une petite balle dans des
trous.

10. H - plombier — Il installe et répare les conduites d'eau.

11.V - point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.
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16.V - basket — Un sport ou I'on marque dans un panier en
hauteur.

17. H - maillot — Vétement porté par un sportif pour identifier son
équipe ou sa discipline.

18. H - te — Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier.

19. V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

20.V -rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

21.V - os — Elément rigide qui contribue au soutien du corps.
22.H - rho — Dix-septieme lettre de I'alphabet grec.

23.V - me — Pronom personnel complément de la premiére
personne du singulier.
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