ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 019987 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Compartiment qui coulisse dans un meuble. (6 lettres)
2.V - Batiment destiné a I'habitation. (6 lettres)

3.V - Se déplacer rapidement en faisant se succéder des
bonds. (6 lettres)

4. H - Espace vert aménagé pour la promenade ou les loisirs.

(4 lettres)

5.V - Accomplir une activité. (5 lettres)
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6. H - Se diriger vers un endroit. (5 lettres)

7. H - Un sport ou I'on envoie une petite balle dans des trous.
(4 lettres)

8.V - Grand oiseau aquatique, souvent blanc dans les
représentations. (5 lettres)

9.V - Vétement a manches que I'on enfile généralement par
la téte. (4 lettres)

10. H - Partie du corps qui soutient la téte. (3 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c019987 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - tiroir — Compartiment qui coulisse dans un meuble.
2.V - maison — Batiment destiné a I'habitation.

3.V - courir — Se déplacer rapidement en faisant se succéder
des bonds.

4. H - parc — Espace vert aménagé pour la promenade ou les
loisirs.

5.V - faire — Accomplir une activité.
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6. H - aller — Se diriger vers un endroit.

7.H - golf — Un sport ou I'on envoie une petite balle dans des
trous.

8.V - cygne — Grand oiseau aquatique, souvent blanc dans
les représentations.

9.V - pull — Vétement a manches que I'on enfile
généralement par la téte.

10. H - cou — Partie du corps qui soutient la téte.
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