ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 019977 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Se diriger vers un endroit. (5 lettres) 6. H - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

2.V - Fibre textile issue notamment de la toison des 7.V - Un sport collectif avec un ballon ovale. (5 lettres)

moutons. (5 lettres ) ) S
( ) 8. H - Point cardinal correspondant approximativement au

3.V - Etoile autour de laquelle la Terre tourne. (6 lettres) lever du Soleil. (3 lettres)

4. H - Batiment ou se réunissent des fideles chrétiens. (6 9.V - Abaissement de la température pouvant faire geler

lettres) I'eau. (3 lettres)

5.V - Nombre qui suit deux. (5 lettres) 10. H - Personnage comique du spectacle, souvent maquillé.
(5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c019977 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - aller — Se diriger vers un endroit.

2.V -laine — Fibre textile issue notamment de la toison des

moutons.

3.V - soleil — Etoile autour de laquelle la Terre tourne.

4. H - église — Batiment ou se réunissent des fideles

chrétiens.

5.V - trois — Nombre qui suit deux.
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6. H - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.
7.V -rughy — Un sport collectif avec un ballon ovale.

8. H - est — Point cardinal correspondant approximativement
au lever du Soleil.

9.V - gel — Abaissement de la température pouvant faire
geler l'eau.

10. H - clown — Personnage comique du spectacle, souvent
maquillé.
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